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VSechna prava vyhrazena.

Dékujeme, Ze jste si vybrali automobilovy nadiga ni systém [A7xx/A8xx]. Pfed pouzitim
systému [A7xx/A8xx] si nejprve prectéte tohoto struéného privodce. Tento dokument
obsahuje podrobny popis softwaru. Systém [A7xx/A8xx] se mlZete snadno nauéit ovladat pfi
jeho pouzivani, doporuCujeme vSak p ecist si tuto prirucku, abyste se plné seznamili s
jednotlivymi obrazovkami a funkcemi systému [A7xx/A8xX].
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1 Varovani a bezpe ¢nostni informace

Produkt [A7xx/A8xx] je navigacni systém, ktery pomaha najit cestu ke zvolenému cili pomoci
pfipojeného pfijimace GPS. Systém [A7xx/A8xx] neodesila Udaje o vasi poloze GPS; takze
ostatni vads nemohou sledovat.

Na displej se divejte pouze v situacich, kdy je to bezpe&né. Ridicim motorovych vozidel
doporuCujeme nastavit systém [A7xx/A8xx] pfed zahajenim jizdy. Naplanujte si trasu jesté
pred odjezdem a zastavte, jestlize ji potfebujete zménit.

Systém [A7xx/A8xx] m& bezpecnostni rezim: Pokud bezpe€nostni reZim zapnete, neni mozné
v systému [A7xx/A8xx] nic zménit, pokud se Wi z pohybuje rychlosti 10 km/h a vy3si. Pokud
systém [A7xx/A8xx] nebude obsluhovat spolujezdec, dlrazné doporuCujeme funkci
Bezpec€nostni rezim zapnout.

Musite sef idit dopravnimi znackami a jizdu pfizplsobit stavu vozovky a aktuélni dopravni
situaci. Pokud se odchylite od trasy, kterou systém [A7xx/A8xx] navrhl, systém [A7xx/A8xX]
pokyny odpovidajicim zplisobem zméni.

Nikdy systém PNA neinstalujte na misto, na kterém by mohl branit fidi¢i ve vyhledu, do zény
airbagu ani na misto, na kterém by v pfipadé nehody mohl zp(isobit zranéni.

DalSi informace naleznete v licencnim ujednéni pro koncového uZivatele (Strana 107).



2 Zakladni informace o systému [A7xx/A8xX]

Systém [A7xx/A8xx] je optimalizovan pro pouziti v automobilu. MlZete jej snadno ovladat
klepnutim prsty na tlacitka na obrazovce nebo na mapu.

Systém [A7xx/A8xx] umoznuje planovat trasy napfi¢ celou nainstalovanou sadou map a aby
bylo mozné prochazet mezi segmenty mapy nebo zemémi, nevyzaduje zménu map ani
pfepnuti na obecnou nedostate¢né podrobnou mapu.

Ukoly Pokyny

Pouziti vysunovaciho |K pouziti systému [A7xx/A8xx] nepotfebujete dotykové pero. Tlacitka
pera a mapu miZete ovladat prsty.

Poklepani na displej |K provedenié akci neni nutno klepat na displej dvakrat (poklepat). P¥i
pouziti ovladacich prvkd staéi jedno klepnuti.

Klepnuti a pfidrzeni Tuto techniku neni nutno provadét pro pfistup k zdkladnim naviga¢nim

funkcim. Klepnuti a pfidrzeni nasledujicich tlacitek umozni pfistup k
dalSim funkcim:

«  Klepnéte a pfidrzte tlacitko na obrazovce s mapou: Pro
funkci Automatické n&f itko Ize pouzit minimélni a maximalni
aroven pfiblizeni.

3 ] K,

«  Klepnéte a pridrzte libovolné tlagitko % na

obrazovce s mapou: Hodnotu zvétSeni tlaCitka Ize nastavit

nebo obnovit (2D mapa).

P Fal ‘ L’"‘_‘
»  Klepnéte a pfidrzte libovolné tlacitko na
obrazovce s mapou: Hodnotu zvétSeni a naklonéni tlacitka Ize

nastavit nebo obnovit (3D mapa).

e Klepnéte a pfidrzte tlagitko -i na obrazovce se

seznamy a menu: Otevie se menu Navigace.

»  Klepnéte a pridrzte libovolné tlacitko

¥ | -
na obrazovce s mapou: Mapu Ize

otaCet, naklanét a ménit jeji mefitko.

»  Klepnéte a pridrzte tlaCitko ‘ na obrazovce s
klavesnici: MiZete rychle smazat nékolik znaka.

e Klepnéte a pridrzte tlacitko nebo na
obrazovce s dlouhym seznamem: stranky Ize prochazet.

»  Klepnéte a pfidrzte tlaCitka v Rychlém menu a otevfete
obrazovky tykajici se funkce tlaCitka v menu Sprava nebo
Nastaveni.

Specialni pohyby

RS- Pro pristup k zé&kladnim navigacnim funkcim neni nutno provadét
(pFetazeni)

zadné specialni pohyby. Pfesunovani obrazovky je nutné jen v




Ukoly Pokyny

nasledujicich pfipadech:
e Nastaveni posuvniku.

e Posunuti mapy: Chytnéte mapu a posunte je poZzadovanym
smérem.

*  Rychlg otev eni obrazovky s mapou: Posurite prst od dolniho
pravého rohu smérem k dolnimu levému rohu na jakékoli
obrazovce.

e Rychlg otev eni menu Navigace: Posurite prst od horniho
levého rohu smérem k dolnimu levému rohu na jakékoli
obrazovce.

PouZiti systému [A7xx/A8xX]

PFi prvnim spusténi systému [A7xx/A8xX] je nutno provést nasledujici:

1. Vyberte jazyk rozhrani aplikace. Jazyk Ize pozdéji kdykoli zménit v menu Nastaveni
(Strana 98).

2. Vyberte jazyk a hlas pro hlasové pokyny. Lze je pozdéji kdykoli zménit v menu
Nastaveni (Strana 98).

3. UrcCete, zda se ma systém spoustét v Zakladnim rezimu , nebo Pokrocilém rezimu.
Tyto provozni rezimy lze pozdéji zménit pomoci menu Nastaveni.

Potom se zobrazi menu Navigace a systém [A7xx/A8xx] bude pfipraven k pouZiti.

Menu Navigace v Zakladnim rezimu:

MNavigace

Tladitka niZe slouZi
k wvybéru cile,

® Historie

%) Najit POI " Oblibené

Mapa Mastaveni

Menu Navigace v Pokrocilém rezimu:




MNavigace

oA (¢

Hledat

oy -

Nastaven(

Mezi obvyklé zplisoby pouziti systému [A7xx/A8xX] je zvoleni cile a spusténi navigace. Cil Ize
vybrat nasledujicimi zplsoby (nékteré z nich nejsou v Zakladnim rezimu k dispozici):

«  Pouzijte zvolené misto na mapé (kurzor) (Strana 36).

e Zadejte Gplnou nebo ¢astecnou adresu, napfiklad jméno ulice bez €isla domu, nebo
jména dvou ulic tvoricich kfizovatku (Strana 37).

«  Zadejte adresu se smérovacim &islem (Strana 44). Timto zplisobem nemusite vybirat
nazev sidla, takze hledani nazvl ulic mdize byt rychlejsi.

e PouZijte soufadnice (Strana 49).
*  PouZziti uloZzeného mista:

e Oblibené (Strana 46),

e POI (Strana 46),

« historie dfive zvolenych cild a prdjezdnich bod( (Strana 48).

2.1 Zakladni a pokrocily rezim

Tyto dva provozni rezimy systému [A7xx/A8xx] se liSi pfevazné ve struktufe menu a poctu
dostupnych funkci. Ovladaci prvky a vzhled obrazovky jsou stejné.

«  Zakladni rezim: Umoziuje pfistup k nejddlezitéjS8im navigaénim funkcim a zakladnimu
nastaveni. Zbytek nastaveni je nastaven na hodnoty, které jsou optimalni pro typické
pouziti.

»  Pokrocily rezim: Umoznuje pristup ke vS8em funkcim systému [A7xx/A8xx].
Prepnuti ze zakladniho rezimu do pokrocCilého rezimu: Na Gvodni obrazovce (Navigace)
Prepnuti z pokrd ilého rezimu do zakladniho rezimu: Na Gvodni obrazovce (Navigace)

CA I ikiadni
klepnéte na tlagitka Nesven  ECll

Funkce a nastaveni dostupna v jednotlivych rezimech:
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Akce

Dostupné v:
Zakladni rezim

Dostupné v:
Pokrocily rezim

Popis

Navigace k vybranému bodu na mapé [Ano Ano Viz Strana 36
Navigace na adresu Ano Ano Viz Strana 37
Navigace na neliplnou adresu Ano Ano Viz Strana 37
Navigace ke kfiZzovatce Ano Ano Viz Strana 42
Navigace k poslednim cilim (Historie) |Ano Ano Viz Strana 48
Navigace k cili v seznamu Oblibené Ano Ano Viz Strana 46
Navigace k bodu POI Ano Ano Viz Strana 46
Navigace k souradnicim Ne Ano Viz Strana 49
Vytvoreni trasy s vice body Ne Ano Viz Strana 49
UloZeni bodu na mapé jako oblibeného [ Ano Ano Viz Strana 74
cile
UloZeni bodu na mapé jako bodu POI [Ne Ano Viz Strana 74
UloZeni bodu na mapé jako mista Ne Ano Viz Strana 74
rychlostni kamery
VloZeni na mapu znacku Ne Ano Viz Strana 74
Ulozeni aktivni trasy Ne Ano Viz Strana 57
Ulozeni protokolu trasy Ne Ano Viz Strana 29
Nastaveni obrazovky s mapou Ne Ano Viz Strana 94
Nastaveni menu Jen obrazek na [Ano Viz Strana
pozadi 103
Nastaveni zvuku Jen hlavni Ano Viz Strana 95
hlasitost
Moznosti planovani trasy Ano Ano Viz Strana 96
Mistni nastaveni Jen volba jazyka | Ano Viz Strana 98
Varovani Ne Ano Viz Strana
100

2.2 Hardwarova tladitka

Systém [A7xx/A8xx] mUZete ovladat vétSinou klepnutim na dotykovou obrazovku. Toto
zafizeni je vybaveno jen nékolika hardwarovymi tlagitky.

Systém PNA mizete kdykoli zapnout a vypnout. Pokud zafizeni PNA vypnete, systém
[A7xx/A8xxX] nebude zjiStovat polohu GPS, nebude aktualizovat trasu ani nebude poskytovat

hlasové pokyny.

Kdyz systém PNA znovu zapnete, bude systém [A7xx/A8xx] pokraCovat v navigaci, jakmile

pfijimac GPS ur€i vasi aktualni polohu.

Funkce hardwarovych tlaéitek jsou nasledujici (skute¢né umisténi tladitek se miZe u

jednotlivych modelll zafizeni PNA ligit):
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2.3 Tlacitka a dalSi ovladaci prvky na obrazovkéch

Pfi pouzivani systému [A7xx/A8xx] se vétSina operaci provadi klepnutim na tlaitka na
dotykové obrazovce.

Potvrzeni volby polozky nebo zmény nastaveni systému [A7xx/A8xx] jesou nutné, jen pokud
je tfeba systém restartovat, pokud se provadi zasadni zména konfigurace nebo pokud hrozi
nebezpedi ztraty dat nebo nastaveni. V ostatnich pfipadech systém [A7xx/A8xx] zménu ulozi
a pouzije nova nastaveni bez potvrzeni.

Typ Priklad Popis ZpUsob
pouziti
Tlagitk Klepnutim  |Klepnéte
nfo P .
o] spustite jednou.
funkci,
otevfete
novou
obrazovku
nebo
nastavite
parametr.
| T
stavové y.o .
informace. fSIOUZ' take
jako
tlacitko.
Klepnéte
jednou.
Sezna Jazyk programu Seznam se |Mezi
m zobrazi, strankami
pokud je se Ize
Bahasa Melayu zapotrebi pohybovat
vybrat z pomoci
L nékolika tlaCitek
g Catala mozZnosti.
a
a
klepnutim
na
poZadovan
ou
hodnotu.
Posuvn | Pokud ma o  Taz
ik — funkce eni
nékolik m
nepojmenov uch
anych ytu
hodnot, pies
systém ufite
[A7xx/A8xX] pos
zobrazi uvni
indikator na k na
stupnici, nov
ktera ou
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Typ Priklad Popis Zplsob
pouziti
oznacuje a pozi
nastavuje ci.
hodnotu z
rozsahu. ' Klvep
nete
na
pos
uvni
kv
mist
e,
kde
chc
ete
zobr
azit
Uch
yt.
Uch
yt
se
na
né
auto
mati
cky
pres
une.
Prepin Pokud jsou k | Pfepinac
ac « dispozici se
pouze dvé nastavuje
moZznosti, klepnutim.
zaSkrtnuti
oznacuje,
zda je funkce
povolena.
Virtualn Praha, Hlavni mésto Praha, Czech Republic [JA\e{sYel=le |81 =} Kazda
. ; klavesa
! <Zadat nazev ulice> alfanumerlck funguije
klavesn a klavesnice |'ungul
ice pro zadani jako .
textu a Cisel. do'ykove
tla€itko.

Klavesy

13




2.3.1 Pouziti klavesnic

Pismena a Cisla je tfeba do systému [A7xx/A8xx] zadavat jen v nejnutnéjSich pfipadech. Psat
mUZete pfimo prsty na klavesnici pfes celou obrazovku a mdzZete pirepinat mezi rdiznymi
rozloZenimi klavesnice, napriklad ABC, QWERTY nebo Ciselna.

Ukoly

Podrobnosti

Pfepnuti na jiné rozlozeni
klavesnice, napfiklad z anglické
klavesnice QWERTY na feckou
klavesnici

Klepnéte na tlacitko a vyberte klavesnici v

seznamu dostupnych typ( klavesnic.

Systém [A7xx/A8xx] ulozi naposledy zvolenou klavesnici a
nabidne ji i pfi pfistim zadavani dat.

Oprava polozky zadané z
klavesnice

ko

Chcete-li odstranit cely fetézec, klepnéte a podrzte tlacitko.

Chcete-li odstranit znaky: Klepnéte na tlacitko

Zadani mezery, napfiklad mezi
jménem a pfijmenim nebo ve
viceslovnych nazvech ulic

. Mezera
Klepnéte na tlaCitko

Zadani malych a velkych
pismen

Klepnutim na tlacitko Ize [ epinat mezi rezimem
pro zadavani malych pismen, pocatecnich velkych a jen
velkych pismen.

Zadavani symbol(

Klepnutim na tlacitko
zadavani symbold.

Ize aktivovat klavesnici pro

Potvrzeni zadané polozky

. Hotovo
Klepnéte na tlacitko -

2.4 Pouziti mapy

Obrazovka s mapou je nejCastéji pouzivanou obrazovkou systému [A7xx/A8xx]. Lze ji otevfit

z menu Navigace klepnutim na tlacitko

14




Cockspur Street [XJ

| —

i
i F

b

K v B Trafalgar Square

Dalsi informace o obrazovce s mapou najdete na Strana 59.

2.4.1 Zjisténi podrobnosti o0 misté na mapé

e ZjiSténi podrobnosti o aktualni poloze béhem navigace:

1.

Zkontrolujte spodni Fadek mapy. Zobrazuje aktualni ulici a popisné cislo.

A

Poloha

Chcete-li zjistit dalSi informace, klepnutim nactla itko oteviete menu

Poloha.

. . Infa . o .
Klepnéte na tl& itko . Zobrazi se adresa, soufadnice a seznam
blizkych bod( POI.

«  Podrobnosti o libovolném misté zjistite tak, Zze dané misto vyberete na mapé:

1.
2.

Klepnutim na libovolné misto na mapé oteviete tlaCitka pro ovladani mapy.

Klepnéte na pozadované misto na mapé. Zobrazi se na ném kurzor

( ). Adresa mista se zobrazi v dolni ¢asti mapy.

Kurzor

Chcete-li zjistit dalSi informace, klepnutim nactla itko oteviete menu

Kurzor.

; Infao , .y .
Klepnéte na tla itko . Zobrazi se adresa, soufadnice a seznam
blizkych bodl POI.

e To lze jeSté usnadnit tim, Ze vyberete pozadovany bod v Menu Najit. Potom se

Info

automaticky otevie menu Kurzor. Staci klepnout jen na tlacitko

15



2.4.2 Manipulace s mapou
Znacky polohy na mapé:

e Aktualni poloha GPS:

e Zvolené misto (kurzor):

A

: (Strana 24)

(Strana 25)

Nasledujici ovladaci prvky umoziuji zménit zobrazeni mapy podle vasich pozadavki. Vétsina
téchto ovladacich prvk( se zobrazi, jen pokud klepnete na mapu jednou. Po nékolika

sekundach necinnosti automaticky zmizi.

Akce Tlacitka Popis
onsugutl,mapy Zadna tiacitka Mapu midZete posunovat v jakémkoli smeéru:
pfetazenim

Klepnéte a ip idrzte mapu a tahnéte prstem ve
sméru posunuti mapy.

Pokud je k dispozici poloha GPS a posunete mapu,

zobrazi se tlacitko Klepnutim na toto
tlaCitko se vratite na polohu GPS.

Zobrazeni a skryti
tlaCitek pro
ovladani mapy

«r O,

Klepnutim na toto ti& itko zobrazite nebo skryjete
nasledujici tlacitka pro ovladani mapy:

e ZvétSeni a zmenSeni
e Otoceni doleva a doprava (jen 3D mapa)
«  Naklonéni nahoru a dolll (jen 3D mapa)

*  Tlacitka pfedvolby zmény méfitka (jen 2D
mapa)

«  Tlacitka Pfedvolba naklonéni a zmény
meéfitka (jen 3D mapa)

e Tlacitko Zpét na polohu GPS

. Tlacitko Automatické méfitko

ZvétSeni a
zmenseni

Urci, jak velka ¢ast mapy se bude zobrazovat.

Systém [A7xx/A8xx] pouziva velmi kvalitni vektorové
mapy, které umoziuji prohlizeni v rlznych
méfitkachcich a vzdy s optimalizovanym obsahem.
Nazvy ulic a dalSi text se vzdy zobrazuji se stejnou
velikosti pisma, nikdy obracené a vzdy budou
zobrazeny jen ty ulice a objekty, které potfebujete.

Pro zménu méfitka mapy plati odliSna omezeni v
rezimu 2D a rezimu Mapa 3D.

Naklonéni nahoru
a dolQ

Zmeni thel svislého zobrazeni mapy v 3D rezimu.
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Akce

Tlacditka

Popis

Otoceni doleva a
doprava

5
4

Zméni Uhel vodorovného zobrazeni mapy v 3D
rezimu.

Pokud je k dispozici poloha GPS, systém
[A7xx/A8xx] otoCi mapu tak, aby horni Céast
sméfovala ve smeéru cesty (orientace Sledovani
trasy). Témito tladitky mdzete orientaci Sledovani
trasy zmeénit.

Pokud je k dispozici poloha GPS a otocite mapu,

zobrazi se tlacitko Klepnutim na toto
tlacitko automatické otaceni mapy opét povolite.

Rezimy zobrazeni

Systém [A7xx/A8xx]  umoznuje
perspektivy zobrazeni mapy:

nasledujici

— «  standardni pohled seshora dold (2D),
@ e pohled s perspektivou (3D).
3D Popisek vzdy predstavuje rezim, ktery tlacitko
nastavi: Je-li pouzivan 2D rezim, bude zobrazeno
tlaCitko© 30 . Klepnutim na néj pfepnete systém
do 3D reZimu.
Athvqmancke Tha! Systém [A7xx/A8xx] umoznuje automatické otaceni,
meritko ol

zménu meéfitka a naklanéni mapy tak, abyste vzdy
méli optimalni pohled:

« P Fi pfijezdu k mistu zmény sméru systém
[A7xx/A8xX] zvetSi zobrazeni a zvySi Uhel tak,
abyste snadno rozpoznali odboceni na dalsi
kfizovatce.

+  Pokud je dalsi misto zmény sméru vzdalené,
systém [A7xx/A8xx] oddali mapu a snizi Uhel
pohledu tak, abyste méli pfehled o silnici pfed
vami.

Jestlize jednou klepnete na toto tlaCitko, povolite
funkci Automatické méfitko.

Jestlize klepnete a pfidrzite toto tlagitko, mizete
nastavit limity meéfitka pro funkci Automatické
meéfitko.

Navrat do normalni
navigace (zpét k
poloze GPS s
automatickym
otacenim mapy)

Klepnutim na toto tl& itko pfesunete mapu z@t na
aktualni polohu GPS. Pokud byla mapa otocena ve
3D rezimu, automatické ©to eni mapy se také
obnovi.

Tlagitka pfedvolby
zmeény mefitka (k
dispozici jen v
Pokrocilém rezimu)

A
[ ]

Klepnutim na jedno z tlaCitek predvolby nastavte
méfitko na pevnou fp edem definovanou hodnotu.
Funkce Automatické méfitko je vypnutd. Tato
tlacitka jsou k dispozici v 2D rezimu.

Klepnutim a F idrzenim jakéhokoli z téchto tlacitek

nastavite aktualni réf itko nebo obnovite (p vodni
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Akce Tlacitka Popis
hodnotu.
Tl‘ﬁ'tk? predvolby | " o | <% |Klepnutim na jedno z tlagitek predvolby nastavte
namct)l?enll(z_zmen_y_ naklonéni a méfitko na pevné predem definované
mer Pa(k vﬁpozml hodnoty. Funkce Automatické & itko je vypnuté.
Jrzrili\r%u)o rociiem Tato tlacitka jsou k dispozici v 3D rezimu.
Klepnutim a pfidrzenim jakéhokoli z téchto tla€itek
nastavite aktualni Uroven naklonéni a méfitka, nebo
obnovite plvodni hodnoty.
MeFitko mapy e Systém [A7xx/A8xx] zobrazuje méfitko mapy v 2D

rezimu.

Na celou
obrazovku

Ma celou
abrazovku

Toto tlacitko neni k dispozici na obrazovce s mapou.
Je dostupné na nasledujicich obrazovkach:

e Obrazovka Planovat na mapé: Pokud je
nastavena aktivni trasa, miZete ji na mapé
zobrazit v plné délce.

e Obrazovka Informace o trase: Protokol trasy
Ize zobrazit na mapé v pIné délce.

2.4.3 Informace o stavu a skryté ovladaci prvky na mapé

V kulatém poli Informace o zméné sméru v hornim levém rohu se zobrazuji nasledujici
informace. Vysledek klepnuti na tuto oblast je zavisly na aktualné zobrazenych informacich.

Ilkona

e

Informace Podrobnosti Akce
V;akladmr,nk Pokud v Zakladnim Klepnutim na tuto oblast
(rje_z|mu_n_evn,| dna reZimu neni nastavena |oteviete  polozku  Najit

ISPOZICI zadna | 544n4 trasa pro navigaci, | adresu.

aktivni trasa.

v poli Informace o zméné
smeéru se zobrazi tato
ikona.

V Pokrocilém
rezimu nenf k
dispozici Zadna
aktivni trasa.

Pokud v Pokrocilém
rezimu neni nastavena
Zadné trasa pro navigaci,
v poli Informace o0 zméné
smeéru se zobrazi tato
ikona.

Klepnutim na tuto oblast
oteviete menu Najit.

Neni k dispozici
Zadna platna
poloha GPS.

Klepnutim na tuto oblast se

Pokud existuje aktivni o
otevie obrazovka Informace

trasa a neni k dispozici

Zadna platnd poloha o trase.
GPS, zobrazi pohled na
oblohu s jednotlivymi
satelity znazdrn nymi
barevnymi body. Aby
systém umoznoval
navigaci, nékteré body

musi byt zelené.




Informace Podrobnosti Akce
Pokud je Je k dispozici poloha Klepnutim na tuto oblast
zobrazen GPS a aktivni trasa, ale |systém [A7xx/A8xx]

staticky obrazek,
je nutno proveést
vypocet trasy.

funkce pro automatické
prepocitani mimo trasu
je vypnuta a vy jste se od
trasy odchylili.

prepocit4 doporucenou
trasu.

Pokud je ikona
animovana,
probiha vypocet
trasy.

Systém [A7xx/A8xX]
provadi vypocet nebo
pfepocet trasy.

Pokud klepnete na tuto
oblast obrazovky, nic se
nestane.

DalSi udalost na
trase (dalsi
odbocka)

Je k dispozici poloha
GPS a aktivni trasa a
pouzivate navigaci po
doporucené trase. Tato
oblast poskytuje
informace o typu a
vzdalenosti dalSi udalosti
trasy.

Klepnutim na tuto oblast se
otevie obrazovka Informace
o trase.

Nasledujici oblast se zobrazi vedle vySe popsané kulaté oblasti. Vysledek klepnuti na tuto
oblast je zavisly na aktualné zobrazenych informacich.

Ilkona

Informace

Podrobnosti

Akce

Neni k dispozici
zadna platna
poloha GPS.

Tento symbol se zde

zobrazi, pokud neni k
dispozici zadna platna
poloha GPS.

Klepnutim na tuto oblast
oteviete obrazovku Data
GPS umozniujici ovérit stav
signalu a nastaveni
pripojeni.
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22.4%)

lkona

Informace Podrobnosti Akce
Dopravni Je-li k dispozici poloha |Pokud klepnete na tuto
omezeni GPS, ale neni k dispozici | oblast obrazovky, nic se

Zadna trasa pro navigaci,
zobrazi se zde pfipadné
dopravni omezeni pro
nadchéazejici kfizovatku.

nestane.

Druha udalost

trasy (odbocka
po nasledujici

odbocce)

Je-li k dispozici poloha
GPS a aktivni trasa, toto
pole zobrazuje udalost
trasy, ktera nasleduje po
dalSi udalosti trasy
zobrazené ve vyse
popsané oblasti.

Klepnutim na tuto oblast
otevrete obrazovku ltinerar
s pokyny po jednotlivych
odbocenich.

Blizici se
rychlostni
kamera

Tato ikona se zobrazi,
pokud se budete blizit k
rychlostni kamefe a v
menu Nastaveni bude
povoleno upozornovani
na kamery.

Klepnutim na tuto oblast
potlagite zvukové
upozornéni na kameru.

Zastavi
spusténou
simulaci.

Tato ikona se zobrazi
b&hem pouziti rezimu
Prdlet pro trasu, simulaci
trasy a pfehravani
protokolu trasy.

Klepnutim na tuto oblast
zastavite simulaci.

Prdibéh
prepocitani trasy

Béhem prepocitavani
trasy se v tomto poli
zobrazuje pribéh
prepocitavani (0-100 %).

Pokud klepnete na tuto
oblast obrazovky, nic se
nestane.

Panel indikatord

— zvuky jsou
ztlumeny/povoleny

. — nahravani

protokolu trasy

TMC

— stav TMC

Pokud klepnete na tuto
oblast obrazovky, nic se
nestane.

20




lkona

Informace Podrobnosti Akce

. — stav pripojeni

bluetooth

Na panelu indikator(l se zobrazuji nasledujici symboly:

lkona

Popis

Zvuk systému [A7xx/A8xX] je ztlumen.

Zvuk systému [A7xx/A8xX] je povolen.

Systém [A7xx/A8xx] nahrava protokol trasy, je-li k dispozici poloha GPS.

Nahravani protokolu trasy je zakazano.

Neni pfipojen zadny pfijima¢ TMC nebo je zafizeni TMC vypnuto.

=g .
23] ol [
m

Prijima¢ TMC je pfipojen a probiha pfijem radiové stanice s vysilanim
TMC.

K dispozici jsou nové neprectené udalosti TMC.

Cést trasy je objeta podle udalosti TMC.

Céast trasy je uvedena v udalostech TMC, ale nelze ji objet (napfiklad cil
se nachazi na ucpané ulici).

Stanice bluetooth je vypnuta.

Stanice bluetooth je zapnuta, ale neni pfipojen zadny telefon.

36

Doslo k chybé pfipojeni bluetooth.
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Ikona Popis

Systém [A7xx/A8xX] je k telefonu pfipojen jako zafizeni handsfree
pomoci rozhrani bluetooth.

n Telefonni hovor probiha ptes pfipojeni bluetooth.

Ve tfech datovych polich na obrazovce s mapou se zobrazuji nasledujici informace.
Klepnutim na tuto oblast oteviete obrazovku, Informace o cesté, na které mlzZete uréit, jaké
hodnoty se maiji v téchto tfech polich zobrazovat.

Pokud neni k dispozici aktivni trasa, tato pole uvadi aktualni rychlost, kompas a aktualni ¢as.

Ikona Typ DalSi informace

rl EI';‘. i 'l:il' ﬂ Kompas Zobrazuje smér jizdy, jestlize je mapa automaticky
otaCena (3D) a jestlize je vzdy orientovana tak, ze je
sever nahore (2D).

Informace o

) Lze zobrazit informace o rychlosti:
rychlosti

e Aktualni rychlost

*  Rychlostni limit na aktualnim Useku

Casové Udaje Lze zobrazit informace o ¢ase:

e«  Aktudlni ¢as GPS

e Zbyvajici Cas k dosazeni cile

»  Zbyvajici ¢as k dosazeni dal$iho prdjezdniho
bodu

P TFepokladany €as pfijezdu do cile

» P fedpokladany ¢as dosaZeni dalSiho prijezdniho
bodu

Informace o

. . Lze zobrazit informace o typu vzdalenosti:
230 vzdalenosti yp

e Zbyvajici vzdalenost k cili
e Zbyvajici vzdalenost k dalSimu prljezdnimu bodu

e Aktualni vySka

Nasledujici oblast obsahuje kombinované stavové pole indikatoru. Klepnutim na tuto oblast
se otevie obrazovka Rychlé menu (Strana 81).

Ilkona Stav Dalsi informace

R TITTTL] Presnost Vy338i pocet svitiicich sloupch znamena vétsi presnost
- polohy GPS ysst p P P

polohy GPS.

m Stav baterie Zarizeni je napdjeno z baterie. Pocet sviticich sloupct
22



lkona Stav Dalsi informace

pfedstavuje zbyvajici kapacitu.

Bateri .| Zafizeni je napajeno z externiho zdroje napéjeni.
£ 1000000 [IReehs 1| Baterie je nabijena
nabijena )

Typ vozidia Tento symbol oznacCuje typ vozidla pouzity pro vypocet

trasy.

2.4.4 Pouziti kurzoru (zvolené misto na mapeg)

Nejprve vloZte kurzor na poZzadované misto na mapé&. To provedte zvolenim jedné z
nasledujicich moznosti:

e Pomoci menu Najit vyberte misto. Mapa se zobrazi s vybranym bodem (kurzorem)
uprostfed a zobrazi se menu Kurzor s dostupnymi moznostmi.

e Vlozte kurzor tak, Ze klepnete na obrazovku a potom na @i klepn te znovu na

pozadované misto. Klepnutim na tlagitko - "™ gteviete menu Kurzor.

MUZete provadét nasledujici akce:

Tlacitko Akce
| Mastavit jako V aktivni trase pouzije kurzor jako vychozi bod tim, Ze nahradi aktualni
L acateh

polohu GPS. (k dispozici jen v Pokro€ilém rezimu)
F# Nastavit jako cil Jg—li k digpgzici aktivni trasa, pouzije kurzor jako cil tim, ze nahradi
predchozi cil.
| e sdiioedni Y aktjvpi vtrase, pouzije _kurzo_r_j_ako {r jezovlm', bod v(_dﬂél’ cil), ktery se
nachazi pred cilem. (k dispozici jen v Pokrocilém rezimu)
F# Pk Je-li k dispozici aktivni trasa, pouzije kurzor jako cil a uchova
predchozi cil jako prijezdni bod. (k dispozici jen v Pokrocilém rezimu)
== . [ Zobrazi rlizné trasy vypodétené dostupnymi zplsoby pro tvorbu trasy.
Metody navadén o JEo : m A S oS
F# : Vyberte zpusob, ktery nejlépe vyhovuje vaSim potfebam.(k dispozici
jen v Pokroc€ilém rezimu)

lEbP‘ﬁd.t POI Ulozi kurzor jako bod POI.(k dispozici jen v Pokrocilém rezimu)

Kj_}- e ki Ulozi kurzor jako oblibenou polozku.

E;}’mw e Ulozi kurzor jako misto rychlostni kamery. (k dispozici jen v Pokrocilém

rezimu)
*#P“ndatmaéku VI9_2|’ na misto kurzoru na mapé znacku. (k dispozici jen v Pokrocilém
i il B S rezimu)
Otevie obrazovku se jménem, adresou a soufadnicemi na kurzoru a
Info P o
seznam blizkych bodu POI.
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2.5 Zakladni funkce systému [A7xx/A8xX]

v N/,

2.5.1 Automatické méritko

Funkce Automatické méfitko nabizi mnohem vice nez standardni automatickou zménu
meéfitka:

« PFi navigaci po trase vypocitané systémem [A7xx/A8xx]P fi pfijezdu k mistu
zmény sméru se zvetsi a zvysi Uhel zobrazeni tak, abyste snadno rozpoznali odbocku
na dalSi krizovatce. Pokud je dalSi misto zmény sméru vzdalené, mapa se zmensi a
Uhel pohledu se snizi tak, abyste méli pfehled o silnici pfed vami.

e Jedete bez aktivni trasy v systému [A7xx/A8xxX]: Funkce Automatické méritko
zvétsi zobrazeni, pokud pojedete pomalu, a zmensi zobrazeni, pokud pojedete rychle.
Zmeéna zobrazeni je ur€ena nastavenym limitem rychlosti.

Povoleni funkce Automatické méritko

Klepnutim na mapu zobrazte tla€itka pro ovladani mapy a potom klepnutim na tlagitko

rl-'-.'ll
ey

povolte funkci Automatické méfitko.

Upresnujici nastaveni funkce Automatické méritko

Klepnutim na mapu zobrazte tlaCitka pro ovladani mapy a potom klepnutim & p idrzenim

!'.'.-..ll
Ll
tlaCitka oteviete okno Nastaveni automatického méfitka. Podle potfeby upravte limity

zmeény meéfitka pro funkci Automatické méfitko.

2.5.2 Znacky polohy

2.5.2.1 Aktualni poloha GPS a sledovani silnice
Pokud je k dispozici poloha GPS, systém [A7xx/A8xx] oznaci aktualni polohu na mapé ikonou
A . Znacka presné polohy je zavisla na typu vozidla pouzitého pro vypocet trasy.
Typ vozidla Ize vybrat v polozce Nastaveni trasy (Strana 96) nebo v poloZzce Rychlé menu

(Strana 81).

e Pokud vyberte moznost Chodec: lkona * bude oznagovat pfesnou polohu GPS.

Smeér ikony pfedstavuje smér jizdy.
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e Pokud vyberete jakykoli typ vozidla: lkona “ bude zarovnana na nejblizsi silnici,
aby se tim potladily chyby polohy GPS. Smér ikony bude oznacovat jeden ze smérd

jizdy na trase.

Chcete-li pouzit aktualni polohu GPS, klepnéte na tlacitko Poloha | 7ohrazi se menu Poloha.
Nyni mdzZete uloZit polohu GPS jako jednu z nasledujicich poloZek:

e polozka Oblibené,
*  rychlostni kamera,
*  bod PO,

e znacka na mapé.

2.5.2.2 Navrat k normalni navigaci

Al

vidét), nebo pokud jste otoc€ili mapu ve 3D rezimu, zobrazi se tlaitko . Klepnutim na
toto tlacitko vratite mapu zpét na polohu GPS a znovu aktivujete orientaci mapy Sledovani
trasy (automatické otoCeni mapy).

Pokud je k dispozici poloha GPS a posunuli jste mapu (ikona se pohybuje nebo neni

| kdyZz posunete mapu za jizdysystém [A7xx/A8xx] bude pokra cCovat v
)'J'J, navigaci, pokud je k dispozici aktivni trasa: Pfehraji se hlasové pokyny a
zobrazi se ikony informaci o zméné sméru podle aktualni polohy GPS.

Poznamka:

2.5.2.3 Zvolené misto (kurzor)

Pokud vyberete misto v menu Najit nebo klepnete na mapu, jestlize jsou zobrazena tlé itka
pro ovladani mapy, na vybraném misté na mag se zobrazi kurzor. Systém [A7xx/A8xX]

zobrazuje kurzor jako Cerveny bod s Cervenymi krouzky ( ), aby byl viditelny
na vSech Urovnich zvétSeni, dokonce i na pozadi 3D mapy.

P¥i zobrazeni kurzoru klepnéte na tl& itko Kurzer . 7obrazi se menu Kurzor. Nyni mUzete
nastavit kurzor jako jednu z nasledujicich polozek:

e vychozi bod na trasy,

«  prljezdni bod na trase,
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« cil trasy.
MUzZete také vyhledat body POI v blizkosti kurzoru.
Umisténi kurzoru miZete ulozit jako:

*  poloZzka Oblibené,

*  rychlostni kamera,

. bod POI,

e znacka na mapé.
2.5.2.4 Plvodni poloha v menu Kurzor

Je-li otevieno menu Kurzor, zvlastni ikona ( : ) bude oznaCovat polohu kurzoru, pfi
které bylo menu otevieno.

Mapu Ize posunout a zvétsit a také Ize vlozit kurzor na jiné misto. Zobrazi se obvykla znacka

kurzoru ( ) a tlaCitka menu Kurzor budou vyhrazena pro toto nové misto.

b
Jok

Chcete-li se vratit na ptivodni polohu kurzoru, klepnéte na tlagitko ~ * . Mapa se posune

Zpét na polohu, pfi které bylo otevieno menu Kurzor, a znovu se zobrazi ikona : .

2.5.3 Schémata barev pro den a noc
Systém [A7xx/A8xx] pouziva riizna schémata barev pro den a noc.
«  Barvy mapy v rezimu Den jsou podobné papiroveé silnini mapé.

e Schémata barev pro rezim Noc pouzivaji tmavé barvy pro velké objekty, aby byl jas
obrazovky mensi.

Systém [A7xx/A8xx] nabizi pro den a noc rlzna schémata barev. Lze také nastavit
automatické pfepinani mezi schématy barev pro den a noc podle aktualniho ¢asu a polohy
GPS nékolik minut ed vychodem slunce, kdy se jiz rozjasfiuje obloha, a & kolik minut po
zapadu slunce pred tim, nez se setmi.

2.5.4 Schéma barev v tunelu

Pri vjizdéni do tunelu se barvy mapy zméni. Zmizi vSechny budovy a velké objekty (jako
napfiklad lesy nebo vodni plochy) a prazdné oblasti mezi silnicemi budou Cerné.

Silnice a ulice v8ak budou v pdvodnich barvach pro aktualné pouzivané schéma barev pro
den a noc.

Po vyjezdu z tunelu se obnovi plvodni barvy.
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2.5.5 Vypocet trasy a prepocitani
Systém [A7xx/A8xx] pocita trasu podle vaSich pfedvoleb:
e Metoda vypoctu trasy:
* Rychla
*  Kratka
e Ekonomickay
* Snadni

e Typy vozidel:

. Auto
. Taxi
o Bus

e Vozidla prvni pomoci

*+ Kolo
 Chodec
e Typy silnic:

*  Nezpevnéné vozovky

«  Povoleni nutné

«  Daélnice

*  Placené silnice

e Placeny usek

e Trajekty

e  Trasa pfes hranice

e Carpool pruhy (zobrazi se jen pfi pouziti v USA)

Systém [A7xx/A8xx] automaticky pFepocita trasu, pokud se odchylite od navrhovaného
itinerare.

Podle typu udélosti TMC systém [A7xx/A8xx] trasu také prepocita, pokud se néjaka udalost
TMC tyka urcité ¢asti doporucené trasy.

DalSi informace o planovani trasy najdete na Strana 96.

2.5.6 Itinerar
Itineraf je seznam udalosti trasy, tj. navigaénich pokynd.
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Itimeraf

Om
Trafalgar Square

<G

) (1,)120m

" Cockspur Street

(1.)130m
Whitehall [ A3212

ﬂ Westminster

Na obrazovce s m

apou mUZete zobrazit itinerdf jednim z nasledujicich zplsobd:

*  Klepnéte na oblast mezi poli Informace o zn& né sméru a Data cesty, kde je zobrazen

1

symbol pro

eV Pokroc€ilém rezimu klepnéte na nasledujici tlacitka: - Menu |

0O0m

dalSi odbocku (napfiklad

==

Trasa

!;" , Itinerar

Na obrazovce Itinerar jsou k dispozici nasledujici moznosti:

Tlacditko

Popis

Jakakoli z polozek
seznamu

Otevie mapu s vybranou odboc¢kou uprostfed.

Zmeéni Uroven podrobnosti itinerare. K dispozici jsou tyto Urovné:
*  Podrobny popis: Budou uvedeny vSechny kfizovatky.

e ltineraf: Budou uvedeny jen vyznamné kfizovatky (ty, které
jsou ohlaSované hlasovymi pokyny).

e Seznam silnic: Seznam vSech silnic pouZitych p i navigaci na
trase.

<[>

Slouzi k pfechodu mezi strankami, které obsahuji dalSi polozky.
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Je-li oteviena mapa s odbockou uprostred:

Tlacitko Popis

Zvétsi mapu.

+

Zmensi mapu.

Posune mapu tak, aby se zobrazila pfedchozi nebo dalsi odbocka.

<|»

Vynechat.. Otevie obrazovku, pomoci které se mdZete vyhnout Casti trasy od
vybrané odbocky.

2.5.7 Protokoly trasy
Systém [A7xx/A8xx] dok&Ze zaznamenat projetou trasu (Strana 54).

Protokol trasy obsahuje data o zménach polohy GPS a neni zavisly na trase vypoctené
systémem [A7xx/A8XxX].

Protokoly trasy Ize nahrét, pfejmenovat, pfehrat, zobrazit na mapé, exportovat na pamétovou
kartu ve formatu GPX a také jej Ize odstranit. Viz Strana 87.

Nezavisle na normalnim protokolu trasy mizete systém [A7xx/A8xx] nastavit tak, aby
nahraval GPS data pfijata z GPS zafizeni. Tyto protokoly jsou ukladany v samostatnych
textovych souborech na pamétové karté a nemohou byt zobrazeny nebo pfehravany v

systému [A7xx/A8xX].
5 s

Chcete-li zapnout ukladani protokolu NMEA/SIRF, klepnéte na tato tladitka; = Menu | Nastaveni

Trasy

Vytvofit log NMEA/SIRF

2.5.8 Ukéazka trasy

Rezim simulace vas provede trasou podle navigacnich pokynd (Strana 52). MlzZete vybrat
simulaci ve vysoké nebo v normalni rychlosti.

Simulaci mlzete pouzit, chcete-li napriklad zjistit, jaky most systém [A7xx/A8xx] na trase
naplanoval, a vy se chcete tomuto mostu vyhnout.

Ukazky trasy Ize siustit z menu Trasa klepnutim na tlacitko m (simulace s vysokou

rychlosti) nebo (simulace v normalni rychlosti).
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2.5.9 POI (body zajmu)

Bod POI je misto, které mize byt uziteCné nebo zajimavé. Systém [A7xx/A8xx] obsahuje
tisice bodll POI, ale mdzete v aplikaci vytvaret i vlastni body POI.

Umisténi bodl POI jsou na mapé vyznaéena zvlastnimi ikonami. lkony POI jsou pomérné
velké, aby byl symbol snadno rozeznatelny. Tyto ikony jsou poloprihledné, takze nezakryvaji
ulice a kfizovatky za nimi.

Body POI jsou seskupeny do & kolika Grovni podle hlavnich a dil€ich kategorii. Ikony bodu
POI dodavané s mapou znazorfuiji kategorii bodu POI. Pokud uloZite vlastni bod POI, mizZete
pro néj vybrat ikonu bez ohledu na pfifazenou kategorii POI.

Ulozeni bodt POI

Chcete-li ulozit bod POI, vlozZte kurzor ( ) na poZadované misto a potom
Kepnéte  na  nésledujici  tlagitka: faEer Vice moznosti..

3

Pridat POI

Spréava bodl POI

MUzZete urdit, které skupiny POI se maji na mapé zobrazit a které skryt a pfi kterych arovnich
zvétSeni budou zobrazeny ikony POI. Na stejném misté lze spravovat uloZzené body POI.
Ulozeny bod POI Ize pfejmenovat, pfesunout do jiné skupiny POI, zménit jeho ikonu nebo k

==

nému pfidat telefonni Cislo €i dalSi informace. Klepnéte na nasledujici tlaCitka: = Menu

2.5.10 Rychlostni kamery

Misto s rychlostni kamerou p edstavuje zvlastni bod POI. Tyto body nelze vyhledavat jako
jiné body POI a systém vas na blizici se kamery upozorni.
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Je systém PNA dodavan s databazi rychlostnich kamer? Ne

Je mozné prenést mista rychlostnich kamer z aplikace POl Warner?

Ano
Lze prenést mista rychlostnich kamer v textovém souboru? Ano
Lze ulozit kurzor jako misto rychlostni kamery? Ano

MUzZete pouzit aktualizaéni nastroj POl Warner, ktery se nachazi na pfilozeném disku DVD.
Prvni aktualizace pevnych rychlostnich kamer je bezplatna.

UloZeni rychlostnich kamer

Chcete-li ulozit umisg ni rychlostni kamery, vilozte kurzor ( ) na pozadované

misto a potom Kklepnéte na nasledujici tlagitka; = FuTERr Vicem N |

P
™ Pridat rychl. kameru

Varovani pred kamerou

Upozornéni na rychlostni kamery Ize zapnout v poloZce Nastaveni varovani. Klepnéte na
=3 e

nasleduijici tlagitka: Menu , ot :

A Varovani

Pokud upozor® ni zapnete a budete se blizit k rychlostni kamefe, systém zareaguje
nasledujicim zplsobem:

Upozomit na rych. kameru

e Vizualni varovani: Typ kamery se zobrazi v sekundarnim poli Informace o zméné

sméru (napiiklad EEAEEE).

e Zvukové varovani: Pokud pro kameru neexistuje rychlostni limit nebo je vaSe rychlost
pod danym rychlostnim limitem, systém vas na kameru upozorni jednim zapipanim.

«  Pokud prekrogite rychlostni limit kamery, systém zareaguje nasledujicim zplsobem:
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Vizualni varovani: V rohu mapy se zobrazi symbol s rychlostnim limitem
—

40 )
(napfiklad: U)

L

Zvukoveé varovani: Pfehraje se zvlastni vystrazny zvuk.

2.5.10.1 Typy kamer
K dispozici jsou rlizné typy rychlostnich kamer.

Symbol

Typ

Popis

&

Pevné

Nékteré rychlostni kamery jsou umistény vedle silnice, mifi
jednim smérem a méfi jeden nebo oba sméry provozu.
Slouzi k méfeni aktualni rychlosti. Pro tyto rychlostni
kamery miZete udat smér sledované dopravy a rychlostni
omezeni. Systém [A7xx/A8xx] vas bude varovat, kdyz se k
témto rychlostnim kamerdm pfiblizite ze sledovaného
sméru. F ekroci-li vaSe rychlost rychlostni limit v blizkosti
rychlostni kamery, systém [A7xx/A8xx] pfehraje specialni
varovny zvuk.

B

Mobilni

Nékteré rychlostni kamery se pouzivaji z vozidla. Ne vzdy
vSak funguji a ne vzdy jsou nastaveny na kontrolovani
pfedem daného rychlostniho limitu. Varovani je podobné
jako u pevnych rychlostnich kamer, ale protoZze neni dan
Zadny rychlostni limit, oznamuje se pouze jejich blizkost.

Zabudované

Neékteré rychlostni kamery jsou zabudovany v semaforech.
Funguji jako pevné rychlostni kamery, ale je obtizné zjistit
jejich pfitomnost. Varovani tykajici se blizkosti a rychlosti je
stejné jako u pevnych rychlostnich kamer.

Kontrola Usekd

Tyto rychlostni kamery pracuji v parech a neméri aktualni
rychlost, ale primérnou rychlost mezi dvéma rychlostnimi
kamerami. Obé identifikuji vozidlo a zaznamenaji presny
Cas projeti. Poté podle vzdalenosti mezi obéma body
vypoditaji vasi prdmérnou rychlost.

Systém [A7xx/A8xx] varuje pfi pfijezdu k jedné z téchto
rychlostnich kamer, ale pf¥i projizdéni se bude varovani dale
zobrazovat a vase primérna rychlost se bude n&f it, dokud
nedorazite k jiné kafe e tohoto typu. PfekrocCi-li vase
prémérna rychlost rychlostni limit mezi dvéma rychlostnimi
kamerami, zobrazi se stejny specialni varovny zvuk jako u
jinych typt kamer.

Ve vyjimecnych ip ipadech, kdy systém [A7xx/A8xX]
nezaznamena okamzik prijezdu kolem druhé rychlostni
kamery (kamera je napriklad umisténa na konci tunelu, kde
poloha GPS jeSté neni k dispozici), varovny signal se
nevypne. Varovny signal Ize vypnout klepnutim na symbol
kamery na obrazovce.

Cervené svétlo

Tyto kamery kontroluji, zda jsou dodrzovany pfedpisy na
kfizovatkach. Upozornéni je podobné upozornéni na
mobilni rychlostni kamery: JelikoZ neni k dispozici Zadny
rychlostni limit, je hlaSena jen pfitomnost tohoto prvku.
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2.5.10.2 Smér kamery
Rychlostni kamera mlize méfit rychlost v jednom &m ru, obou smérech nebo & kolika
smérech na kfizovatce, je-li umisténa na otd@ né zakladné. Stejné sméry plati i pro kamery
sledujici kfizovatky. Systém [A7xx/A8xx] vas bude varovat pouze tehdy, kdyz pojedete ve
sledovaném ¢i sledovatelném sméru. Smér méfeni kamery je indikovan nasledujicimi

symboly:
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Symbol Popis

e_ Kamera kontroluje rychlost ve sméru, ve kterém jedete.
)

°. Kamera kontroluje rychlost v opacném sméru.
)

0_ Kamera kontroluje rychlost v obou smérech na silnici.
)

@._ Kamera m(ze kontrolovat rychlost v kazdém sméru.
4

2.5.11 Upozornéni na rychlostni limit

Mapy mohou obsahovat informace o rychlostnich limitech na silni¢nich Usecich. V nékterych
oblastech nemusi byt tyto informace dostupné (informujte se u mistniho prodejce) nebo
nemusi zcela odpovidat skutecnosti.

Systém [A7xx/A8xX] |ze nastavit tak, aby upozornoval na pfekroCeni aktualniho rychlostniho

E r__,;"’é

limitu. Klepnéte na nésledujici tlaCitka: Menu , st ,

Varovani

Pfi prekroceni rychlostniho limitu systém zareaguje nasledujicim zpUsobem:

e Vizualni varovani: V rohu mapy se zobrazi symbol s rychlostnim limitem (napfiklad:

«  Zvukové varovani: Pomoci vybraného profilu hlasovych pokyn( se pfehraje hlasova
zprava.

2.5.12 Zpravy TMC (Traffic Message Channel)

Systém [A7xx/A8xx] mii Ze poskytovat jesté lepSi trasy, jestlize jsou k dispozici zpravy TMC
(Traffic Message Channel). Sluzba TMC je specificka aplikace systému RDS (Radio Data
System) pro stanice FM pouzivaného k pfenosu informaci o dopravé a pocasi v redlném Case.

Zpravy TMC jsou v systému [A7xx/A8xx] ve vychozim nastaveni povoleny.
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TMC neni celosvétova sluzba. V nékterych zemich &i oblastech nemusi byt
dostupna. Podrobné informace o pokryti této sluzby ziskate od mistniho
prodejce.

Poznamka:

Pokud jsou v daném migt vysilana data TMC, systém [A7xx/A8xx] pouzije data TMC pro
navigaci automaticky. V programu nemusite nic nastavovat. Radiové stanice na vinach FM
vysilajici data TMC budou automaticky vyhledany a dekoédované informace budou okamzité
pouzity k planovani trasy. Jakmile systém [A7xx/A8xx] obdrzi informace, které se tykaji vasi
trasy, systém vés upozorni, ze pfepocitava trasu, a navigace bude pokracovat s novou trasou,
ve které budou zohlednény aktualni dopravni podminky.

V pfipadé nutnosti miZete nastaveni tykajici se zprdv TMC zménit, pfipadné muiZete vybrat

L)

poZzadovanou stanici pro pfijem téchto dat. Klepnéte na nasledujici tlagitka: = Menu Nastaveni
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3 Navigace pomoci systemu [A7xx/A8xX]
Trasu mUzete v systému [A7xx/A8xx] nastavit nékolika zplsoby:

»  Pokud potfebujete jednoduchou trasu (trasu pouze s jednim cilem bez prdjezdnich
bod(), miZete zvolit cil a zahajit okamzit& navigaci.

« M UZete vytvorit trasu s vice body. (k dispozici jen v Pokrogilém rezimu)

« M UZete také naplanovat trasu nezavisle na aktualni poloze GPS nebo dokonce bez
prijmu signalu GPS. (k dispozici jen v Pokro€ilém rezimu)

3.1 Vybér cile trasy
Systém [A7xx/A8xx] nabizi nékolik zplsobd, jak zvolit cil a prijezdni body (diléi cile):
«  Pouzijte zvolené misto na mapé (kurzor) (Strana 36).

e  Zadejte Uplnou nebo caste€nou adresu, napfiklad jméno ulice bez Cisla domu, nebo
jména dvou ulic tvorficich kfizovatku (Strana 37).

«  Zadejte adresu se smérovacim &islem (Strana 44). Timto zplisobem nemusite vybirat
nazev sidla, takze hledani nazvl ulic mdize byt rychlejsi.

«  Pouzijte soufadnice (Strana 49).
*  PouZziti uloZzeného mista:

e Oblibené (Strana 46),

e« POI (Strana 46),

« historie dfive zvolenych cild a prdjezdnich bod( (Strana 48).

. | ’ Pokud chcete trasu pouzit k navigaci pozdéji, ulozte ji. Klepnéte na nasledujici

Rada:

,

== Trasa H UloZit trasu

tla¢itka: = Menu

3.1.1 Volba kurzoru jako cile

1. Najdéte cil na mapé: Posuiite mapu a nastavte jeji méfitko podle vaSich poZzadavk(
(Strana 16).

2. Klepnéte na misto, které chcete vybrat jako cil. Zobrazi se na ném kurzor
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Kurzor

3. Klepnutim na tlacitko oteviete menu Kurzor.

4. Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostied. Klepnéte na tlacitko
igovat: Nastavit jako cil
F¥ Navig (zakladni rezim) nebo i (Pokrogily rezim) v
menu Kurzor. Provede se automaticky vypocet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

. | Pokud budete chtit pouzit néjaky cil znovu a jestlize se zobrazi menu Kurzor,
Q ulozte jej nejprve jako bod POI nebo jej viozte do seznamu Oblibené. Menu

L Y

= ™  Kurzor se znovu zobrazi se stejnym bodem. Nyni jej miiZete pouzit jako bod

, b trasy.

Rada:

3.1.2 Zadani adresy nebo Castecné adresy
Jestlize znate alespori ¢ast adresy, jeji zadani je nejrychlej$im zplsobem vybéru cile trasy.
Pomoci stejné obrazovky miZete najit adresu zadanim t&chto poloZek:
e p TFesna adresa vcetné Cisla domu,
»  stfed sidla,
* k Tfizovatka,
o  stied ulice,

«  jakakoli vySe uvedena moznost, hledani pomoci smérovaciho Cisla (Strana 44).

3.1.2.1 Zadéani adresy (Evropa)

V nékterych zemich se staty v adresach nepouzivaji. Po vybéru zemé je dalSim krokem
definovani sidla. Na obrazovce jsou Ctyfi radky:

Majit adresu

Czech Republic

Praha

<Zadat nazev ulice>

* Centrum measta

Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy za¢inate v menu Navigace.
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4.

5.

6.
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/:n“aNajit adresu Eod

Klepnéte na néasledujici tlaitka: = * (Z&kladni rezim) nebo Hiedat

6

Mallt=e=! D okrodily rezim).

Systém [A7xx/A8xx] standardné navrhuje aktualni zemi a sidlo. Je-li tfeba, klepnéte na
nazev zemeé a vyberte jinou zemi ze seznamu.

Je-li to potfeba, zménte sidlo:

e Chcete-li vybrat sidlo ze seznamu naposledy pouzitych sidel, klepnéte na
5
tlaCitko
e Zadani nového sidla:

1. Klepnéte na tlacitko s nazvem sidla; pokud jste zménili zemi/stat,
klepnéte na tlacitko <Nazev mésta> .
Zacnéte zadavat nazev sidla na klavesnici.
3. Prejdéte na seznam vysledkl vyhledavani:

«  Po zadani nékolika znakd se moZné nazvy zobrazi v seznamu.

¢« Klepnutim na tlacitko m oteviete seznam vysledkd

predtim, nez se zobrazi automaticky.
4. Vyberte sidlo ze seznamu.

Zadejte nazev ulice:

1. Klepnéte na tlacitko i “Ihb.

2. Zanéte zadavat nazev ulice na klavesnici.
3. Prejdéte na seznam vysledk(:

«  Po zadani nékolika znakd se moZné nazvy zobrazi v seznamu.

. o Hotovo . , o i
¢ Klepnutim na tlagitko - oteviete seznam vysledku p fedtim,
nez se zobrazi automaticky.

4. Vyberte v seznamu poZzadovanou ulici.
Zadeijte Cislo domu:
<Popisné Eislo>
1. Klepnéte na tlacitko

2. Zadeijte Cislo domu na klavesnici.

3. Klepnutim na tlacitko m dokongite zadavani adresy.

Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostfed. Klepnéte na tlacitko

igovat: Nastavit cil
F¥ Navig (zakladni rezim) nebo i R (pokrocily rezim) v

menu Kurzor. Provede se automaticky vypocet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.



3.1.2.2 Zadéani adresy (Severni Amerika, Australie)

V nékterych zemich je stat soucasti adresy. Pokud se v jedné z takovych zemi nachazite
nebo jste jakoukoli z nich vybrali ze seznamu zemi, na obrazovce se zobrazi pét radka.

Najit adresu

V Kalifornie

Encinitas

<Zadat nazev ulice>

* Centrum mesta

Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy za¢inate v menu Navigace.

/f‘aNajit adresu 4

1. Klepnéte na nasledujici tlagitka: = (zakladni rezim) nebo = Hiedat

6

Majit adnesy

o

(Pokrocily rezim).

2. Systém [A7xx/A8xxX] standardné navrhuje aktualni zemi, stadt a sidlo. Je-li tfeba,

klepnéte na nadzev zemé a vyberte jinou zemi ze seznamu. Vyberete-li novou zemi, je
, . ] » Vechny zeméz
tfeba zvolit také stat nebo klepnutim na tlacitko b
ohledu na stét.

spustit hledani sidla bez

3. Pokud jste zemi nezé nili, stdle mate moznost vybrat jiny stat. Klepnéte na nazev
statu a vyberte jej ze seznamu.

4. Je-li to potfeba, zménte sidlo:

e Chcete-li vybrat sidlo ze seznamu naposledy pouzitych sidel, klepnéte na
5
tlaCitko
e Zadani nového sidla:

1. Klepnéte na tlacitko s nazvem sidla; pokud jste zmeénili zemi/stat,
klepnéte na tlacitko <Nazev mésta> .
Zacnéte zadavat nazev sidla na klavesnici.
Prejdéte na seznam vysledk( vyhledavani:

«  Po zadani nékolika znak( se mozné nazvy zobrazi v seznamu.

e Klepnutim na tlagitko m oteviete seznam vysledki

predtim, nez se zobrazi automaticky.
4. Vyberte sidlo ze seznamu.

5. Zadejte nazev ulice:
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1. Klepnéte na tlagitko 2 “Ihh.

2. Zafnéte zadavat nazev ulice na klavesnici.
3. Prejdéte na seznam vysledku:

«  Po zadani nékolika znak( se mozné nazvy zobrazi v seznamu.

¢ Klepnutim na tlagitko oteviete seznam vysledku p fedtim,
nez se zobrazi automaticky.

4. Vyberte v seznamu pozadovanou ulici.
Zadeijte Cislo domu:
< Popisné Eislo>
1. Klepnéte na tlagitko

2. Zadeijte €islo domu na klavesnici.

3. Klepnutim na tlagitko m dokoncite zadavani adresy.

Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostied. Klepnéte na tlacitko

igovat: Nastavit cil
F¥ Navig (Z&kladni rezim) nebo P R (-okrocily resim) v

menu Kurzor. Provede se automaticky vypocCet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.1.2.3 Zadani adresy pfi opakovani ¢isel dom(

Na nékterych dlouhych ulicich dochazi v uréitych bodech k opakovani ¢isel domd. Proto se
mUze stejné Cislo domu na jedné ulici opakovat dvakrat nebo vicekrat. V tom pfipadé je tfeba
po vybeéru €isla domu vybrat prisluSnou adresu podle informaci o oblasti/pfedmésti.

Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zac¢inate v menu Navigace.

1.
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/;ft‘nNajit adresu @

Klepnéte na nasledujici tlacitka: = (Zakladni rezim) nebo Hiedat ,

-

Mafit e D okrogily rezim).

Systém [A7xx/A8xx] standardné navrhuje aktualni zemi/stat a sidlo. Pokud chcete
vybrat jinou zemi/stat, vyberte jinou poloZzku seznamu.

Je-li to potfeba, zmérnte sidlo:

e Chcete-li vybrat sidlo ze seznamu naposledy pouzitych sidel, klepnéte na
)
tlaCitko ‘
e Zadani nového sidla:

1. Klepnéte na tlacitko s nazvem sidla; pokud jste zménili zemi/stat,
klepnéte na tla€itko <Nazev mésta> .
Zacnéte zadavat nazev sidla na klavesnici.
3. Prejdéte na seznam vysledkl vyhledavani:

«  Po zadani nékolika znakd se moZné nazvy zobrazi v seznamu.



e« Klepnutim na tlacitko m oteviete seznam vysledkd

predtim, nez se zobrazi automaticky.
4. Vyberte sidlo ze seznamu.

Zadejte nazev ulice:

1. Klepnéte na tlacitko i “Ihb.

2. Zatnéte zadavat nazev ulice na klavesnici.
3. Prejdéte na seznam vysledku:

«  Po zadani nékolika znakd se moZné nazvy zobrazi v seznamu.

. o Hotovo . , o i
¢ Klepnutim na tlagitko - oteviete seznam vysledku p fedtim,
nez se zobrazi automaticky.

4. Vyberte v seznamu poZzadovanou ulici.
Zadeijte Cislo domu:
<Popisné Eislo>
1. Klepnéte na tlacitko

2. Zadeijte Cislo domu na klavesnici.

3. Klepnutim na tlacitko m dokongite zadavani adresy.

Zobrazi se seznam s odpovidajicimi adresami. Klepnéte na poZadovanou adresu.
Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostfed. Klepnéte na tlacitko

igovat: Nastavit cil
F¥ Navig (zakladni rezim) nebo i R (pokrocily rezim) v

menu Kurzor. Provede se automaticky vypocet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.1.2.4 Zadéani adresy bez znalosti oblasti/pFedmésti

Dlouhé ulice mohou prochazet nékolika oblastmi nebo pfedméstimi. MoZna nebudete védét,
ve které se dané &islo domu nachazi. V tom pfipadé postupujte podle nize uvedenych pokynd:

Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zacinate v menu Navigace.

/:f‘aNajit adresu @

Klepnéte na nasledujici tlacitka: = * (Zakladni rezim) nebo Hiedat

-
Malltskest (D okrogily rezim).

Systém [A7xx/A8xx] standardné navrhuje aktualni zemi/stat a sidlo. Pokud chcete
vybrat jinou zemi/stat, vyberte jinou polozku seznamu.

Je-li to potfeba, zménite sidlo:
e Chcete-li vybrat sidlo ze seznamu naposledy pouzitych sidel, klepnéte na
tlaCitko

. Zadani nového sidla:
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1. Klepnéte na tlacitko s nazvem sidla; pokud jste zmeénili zemi/stat,
klepnéte na tlagitko <Nazev mésta> .
Zacnéte zadavat nazev sidla na klavesnici.

3. Prejdéte na seznam vysledkl vyhledavani:

«  Po zadani nékolika znakd se moZné nazvy zobrazi v seznamu.

e Klepnutim na tlacitko m oteviete seznam vysledkd

predtim, nez se zobrazi automaticky.
4. Vyberte sidlo ze seznamu.

4. Zadejte nazev ulice:

Zadat nazev -
1. Klepnéte na tlacitko % sice .

2. Zacnéte zadavat nazev ulice na klavesnici.
3. Prejdéte na seznam vysledkd:

«  Po zadani nékolika znakd se moZné nazvy zobrazi v seznamu.

«  Klepnutim na tlagitko oteviete seznam vysledku p fedtim,
nez se zobrazi automaticky.

4. Mistodvyb ru jedné z ulic klepnéte na tlagitko .

5. Zadejte Cislo domu:
< Popisné Eislo>
1. Klepnéte na tlacitko

2. Zadejte Cislo domu na klavesnici.

3. Klepnutim na tlacitko m dokoncite zadavani adresy.

6. Zobrazi se seznam s odpovidajicimi adresami. Klepnéte na poZzadovanou adresu.
7. Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostied. Klepnéte na tlacitko

igovat: Nastavit cil
F¥ Navig (zakladni rezim) nebo i R (pokrocily rezim) v

menu Kurzor. Provede se automaticky vypoCet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.1.2.5 Volba kiZovatky jako cile
Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zacinate v menu Navigace.

/;f‘aNajit adresu @

1. Klepnéte na nasleduijici tlagitka: =~ (Zakladni rezim) nebo ""’d“t,

-

Mafit e D okrogily rezim).

2. Systém [A7xx/A8xX] standardné navrhuje aktualni zemi/stat a sidlo. Pokud chcete
vybrat jinou zemi/stat, vyberte jinou polozku seznamu.

3. Je-li to potfeba, zménte sidlo:
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e Chcete-li vybrat sidlo ze seznamu naposledy pouzitych sidel, klepnéte na
3
tlacitko ¢

e Zadani nového sidla:
1. Klepnéte na tlacitko s nazvem sidla; pokud jste zmeénili zemi/stat,
klepnéte na tlacitko <Nazev mésta> .
ZaCnéte zadavat nazev sidla na klavesnici.
3. Prejdéte na seznam vysledkl vyhledavani:

«  Po zadani nékolika znak( se mozné nazvy zobrazi v seznamu.

e Klepnutim na tlagitko m oteviete seznam vysledkd

predtim, nez se zobrazi automaticky.
4. Vyberte sidlo ze seznamu.

4. Zadejte nazev ulice:

1. Klepnéte na tlacitko s “Ihh.

2. ZacCnéte zadavat nazev ulice na klavesnici.
3. Prejdéte na seznam vysledku:

«  Po zadani nékolika znak( se mozné nazvy zobrazi v seznamu.

¢ Klepnutim na tlagitko oteviete seznam vysledku p fedtim,
nez se zobrazi automaticky.

4. Vyberte v seznamu pozadovanou ulici.

5. Klepnéte na tlacitko .

« Pokud je k dispozici jen nékolik ulic tvoficich kfizovatku, zobrazi se jejich
seznam ihned.

eV pripadé delSiho nazvu ulice se zobrazi klavesnice. Zacnéte na klavesnici
zadavat nazev krizujici ulice. Pokud lIze odpovidajici ulice zobrazit na jedné
obrazovce, zobrazi se jejich seznam automaticky pfi zadavani.

6. Klepnéte na pozadovanou ulici kfizovatky v seznamu.
Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostied. Klepnéte na tlacitko

igovat: Nastavit cil
F¥ Navig (zakladni rezim) nebo i R (pokrocily rezim) v

menu Kurzor. Provede se automaticky vypocet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.1.2.6 Vybér centra mésta jako cile
Centrum mésta neni geometricky stfed sidla, ale bod na mapé, ktery byl zvolen tvdrci mapy.

jedna z dilezitych kfiZzovatek.
Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zac¢inate v menu Navigace.
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/if‘aNajit adresu 4

1. Klepnéte na nasledujici tlagitka: =~ (zakladni rezim) nebo = Hiedat

6

Mallt=e=! D okrodily rezim).

2. Systém [A7xx/A8xx] standardné navrhuje aktualni zemi/stat a sidlo. Pokud chcete
vybrat jinou zemi/stat, vyberte jinou poloZzku seznamu.

3. Je-li to potfeba, zménte sidlo:

e Chcete-li vybrat sidlo ze seznamu naposledy pouzitych sidel, klepnéte na
5
tlaCitko
e Zadani nového sidla:

1. Klepnéte na tlacitko s nazvem sidla; pokud jste zménili zemi/stat,
klepnéte na tlacitko <Nazev mésta> .
Zacnéte zadavat nazev sidla na klavesnici.
3. Prejdéte na seznam vysledkl vyhledavani:

«  Po zadani nékolika znakd se moZné nazvy zobrazi v seznamu.

¢« Klepnutim na tlacitko m oteviete seznam vysledkd

predtim, nez se zobrazi automaticky.

4. Vyberte sidlo ze seznamu.

4. Klegn te na tlacitko .

Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostied. Klepnéte na tlaCitko

igovat: Nastavit cil
F¥ Navig (Zakladni rezim) nebo P R (pokrocily rezim) v

menu Kurzor. Provede se automaticky vypocCet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.1.2.7 Zadani adresy pomoci smérovaciho Cisla

VSechny vySe uvedené moznosti hdéni adresy lzeprovést zadanim sm  érovaciho Cisla
misto sidla. Nize je uveden pfiklad s Uplnou adresou:

Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zac¢inate v menu Navigace.

/;ft‘nNajit adresu @

1. Klepnéte na néasledujici tlacitka: = ° (Zakladni rezim) nebo Hiedat ,

-

Mafit e D okrogily rezim).

2. Systém [A7xx/A8xx] standardné navrhuje aktualni zemi/stat a sidlo. Pokud chcete
vybrat jinou zemi/stat, vyberte jinou poloZzku seznamu.

3. Klepnéte na tlacitko s nazvem sidla a zadejte smérovaci Cislo:
1. Zacnéte zadavat smeérovaci €islo na klavesnici.

2. Prejdéte na seznam vysledk:
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4.

*  Po zadéani nékolika ¢isel se v seznamu zobrazi vysledky.

. . Hotovo . , o L
¢ Klepnutim na tlagitko - oteviete seznam vysledku p fedtim,
nez se zobrazi automaticky.

3.  Vyberte sidlo ze seznamu.

Zadejte nazev ulice:

1. Klepnéte na tlacitko s “Ilﬁ:'.

2. ZacCnéte zadavat nazev ulice na klavesnici.
3. Prejdéte na seznam vysledk(:

»  Po zadani nékolika znak(l se mozné nazvy zobrazi v seznamu.

¢ Klepnutim na tlagitko oteviete seznam vysledku p fedtim,
nez se zobrazi automaticky.

4. Vyberte v seznamu pozadovanou ulici.
Zadejte Cislo domu:
<Popisné Cislo>
1. Klepnéte na tlacitko

2. Zadeijte Cislo domu na klavesnici.

3. Klepnutim na tlacitko m dokongite zadavani adresy.

Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostied. Klepnéte na tlacitko

igovat: Nastavit jako cil
F# Navig (Zakladni rezim) nebo F::r: (Pokro€ily rezim) v
menu Kurzor. Provede se automaticky vypocet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.1.2.8 Rady k rychlému zadani adresy

Pokud zadavate nazev sidla nebo ulice, systém [A7xx/A8xx] bude zobrazovat pouze ty
znaky, které jsou obsazeny v moznych vysledcich hledani. Ostatni znaky budou
neaktivni.

s . . . . o Hotovo .
Pokud zadavate nazev sidla nebo ulice, klepnéte na tlacCitko - po zadani
nékolika pismen; systém [A7xx/A8xXx] zobrazi polozky obsahujici zadana pismena.

Jak urychlit vyhledani kfizovatky:

»  Hledejte nejprve ulici s méné obvyklym nazvem; pro vyhledani postaci méné
znakd.

e Je-li jedna z ulic kratSi, hledejte ji jako prvni. Druhou poté najdete rychleji.

Uzete vyhledavat zaroveii podle typu a ndzvu komunikace. Pokud se stejné slovo
objevuje v nékolika nazvech, naptiklad jménech ulice, silnic a tfid, miZete ziskat
vysledky rychleji, kdyz zadate prvni pismeno typu ulice: KdyZ napfiklad zadate Pi A,
vyhleda se ulice Pine Avenue a preskoci se ulice Pine Street a komunikace Pickwick
Road.

Vyhledavat midzZete také podle smérovaciho ¢isla. To je uzite ¢né, kdyz hledate ulici s
béznym nazvem, ktera se vyskytuje v nékolika Ctvrtich mésta.
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3.1.3 Volba cile ze seznamu Oblibené
Jako cil miZete zvolit misto, které jste uloZili do seznamu Oblibené.
Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy za¢inate v menu Navigace.
1. Klepnéte na nasledujici tlaCitka:

i

2 Oblibené

2

(Z&kladni rezim) nebo

"

. - Oblibené

Hiedat (Pokrogily rezim).
2. Klepnéte na polozku Oblibené, kterou chcete nastavit jako cil.
3. Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostied. Klepnéte na tlacitko

igovat: Nastavit cil
F¥ Navig (zakladni rezim) nebo i R (pokrocily rezim) v

menu Kurzor. Provede se automaticky vypocCet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.1.4 Volba cile ze seznamu bod 0 POI

Cil cesty mlzete vybrat z bod(l POl dodanych se systémem [A7xx/A8xx] nebo z bod(, které
jste sami vytvofili.

Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zacinate v menu Navigace.

1. Klepnéte na nasledujici tlaCitka:

Najit POI

(Z&kladni rezim) nebo

®  Najit POI

, (Pokragily rezim).
2. Vyberte oblast, ve které chcete hledat body POI:
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3.

4.

5.
6.

-

B = - Budou hledany body POI nachézejici se v blizkosti dané adresy.

@

ok kLirzmeu ; . o . . .
. Zobrazi se mapa s kurzorem uprostfed. V pfipadé potfeby zménite
umisténi kurzoru a potom klepnéte na tlacitko ﬂ Budou vyhledany

body POI nachazejici se v blizkosti daného umisténi.

: Budou hledany body POI nachazejici se v blizkosti aktualni
polohy GPS.
2 ke clle _ . _
f : Budou vyhledany body POI nachéazejici se v blizkosti cile aktivni
trasy.
Na
trase

: Budou vyhledany body POI nikoli v blizkosti daného bodu, ale
podle délky obchvatu na aktivni trase. Tato funkce mi Ze byt uzite¢na, hledate-li
pozdéjsi zastavku, kterda zplsobi jen minimalni objizdku, napfiklad blizici se
Cerpaci stanice nebo restaurace.

Vyhledavani miZete upfesnit nasledujicim zplsobem:

Vyberte skupinu POI (napfiklad Ubytovani) a potom v p ipadé potfeby vyberte
podskupinu POI (napfiklad Hotel nebo motel).

Chcete-li nalézt bod POI podle jeho nazvu, klepnéte na polozku a
pomoci klavesnice zadejte ¢ast jeho nazvu.

Seznam v8ech bodl POI v dané skupiné POI zobrazite klepnutim na tlagitko

‘ VSe v aktualni kategorii

[nepovinné] Zobrazeny seznam vysledkl mlizete sefadit:

Radit dle
nazvu

: MUZete jej sefadit abecedné (k dispozici p i hledani v blizkosti
jednoho mista).

Radit dle
LLCUM: Miizete seznam fadit podle vzdalenosti od aktualni polohy (k
dispozici pfi hledani v blizkosti jednoho mista).

M: MUZete Fadit podle vzdalenosti po sméru jizdy od aktualni polohy (k
dispozici pfi hledani na aktivni trase).

M: Také Izef adit podle délky poZzadovaného obchvatu (k dispozici pfi
hledani na aktivni trase).

Klepnéte v seznamu na pozadovany bod POI.

Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostied. Klepnéte na tlaCitko

¥ Navigovat:

Fﬂ" Nastavit jako cil

(Za&kladni rezim) nebo (Pokrocily rezim) v
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menu Kurzor. Provede se automaticky vypocCet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.1.5 Vybér cile s ulozenymi kritérii hledani bodd POI

Kritéria hledani bod( POI Ize ulozit v ¢asti POl menu Sprava. Systém [A7xx/A8xx] se vSak
dodava s ulozenymi vybranymi kritérii, které Ize ihned pouzit pfi hledani bodu POI.

Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zacinate v menu Navigace.

1. Klepnéte na nasledujici tlaCitka:

Najit POI

(Zakladni rezim) nebo

P Najit POI

, (Pokrogily rezim).

e
Klepnéte na tla¢itko IMEGCIINEE.

Po vybéru jednoho z uloZenych kritérii se zobrazi seznam odpovidajicich bod( POI.

Klepnéte v seznamu na poZadovany bod POI.

o r w0 DN

Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostfed. Klepnéte na tlacCitko

igovat: Nastavit cil
F# havig (Zakladni rezim) nebo Fﬁ e (Pokrogily rezim) v

menu Kurzor. Provede se automaticky vypocet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.1.6 Volba cile z historie
Cile, které jste zvolili v minulosti, se zobrazuji v historii.

Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy za¢inate v menu Navigace.

S 4

e Historie
1. Klepnéte na nasleduijici tlagitka: (Z&kladni rezim) nebo - Hiedat

0 Historie
(Pokrogily rezim).
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2.

4.

V piipadé potieby se mezi strAnkami miZete pohybovat pomoci tladitka a
prohlédnout si starsi cile.

Klegn te na poZadovanou poloZku.

Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostied. Klepnéte na tlaCitko
igovat: Nastavit jako cil

F¥ Navig (z&kladni rezim) nebo B (Pokrogily rezim) v

menu Kurzor. Provede se automaticky vypocet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.1.7 Volba cile zadanim sou fadnic
Tato funkce je dostupna jen v Pokro&ilém rezimu.

Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zac¢inate v menu Navigace.

E @s”gailzadnice

L, , ., Formét zobrazeni soufadnic: .. ; ;
[nepovinné] Klepnutim na tlacitko zmeénite format zobrazeni

souradnic.

Klepnéte na nasleduijici tlacitka:

Souradnice zménite klepnutim na hodnotu zemépisné Sitky nebo zemeépisné délky:

Na klavesnici zadejte hodnoty soufadnic ve formatu WGS84: zemépisna Sitka (severni
nebo jizni) a zemépisna délka (vychodni nebo zapadni).

o i Hotovo
Klepnéte na tlacitko -

Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostied. Klepnéte na tlaCitko

igovat: Nastavit jako cil
Fﬁ Navig (Zakladni rezim) nebo F::r: (Pokro€ily rezim) v
menu Kurzor. Provede se automaticky vypocet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.2 ytvareni trasy s vice body (vloZeni priijezdniho bodu)

Trasy s vice body se vytvari z tras s jednim cilem, takze pfed vytvofenim trasy s vice body
musi byt k dispozici aktivni trasa. Jednou z moznosti rozSifeni trasy je zachovani cile a
pridavani prdjezdnich bodd (diléich cild).

Tato funkce je dostupna jen v Pokro&ilém rezimu.

1.

Vyberte nové misto stejnym zplsobem, jaky jste pouZili v pfedchozich ¢astech. Toto
bude dalsi cil na trase.

Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostfed a otevie se menu Kurzor.

, | iogitpriiezdni o
Klepnutim na tlagitko pridate bod jako dil i cil pfedchazejici
kone¢nému cili trasy.

[nepovinné] Chcete-li na trasu pfidat dal$i body, zopakujte pfedchozi kroky (miZzete
pridat libovolny pocet bodd).
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Pokud vlozite prdjezdni bod na trasu s vice body, automaticky se otevie obrazovka Upravit
trasu, na které midzete uréit polohu diléiho bodu trasy. Pfi otevieni této obrazovky bude novy
prljezdni bod vloZzen jako posledni prijezdni bod pred cilem. Novy bod je bod vybrany v
seznamu.

Méate nasledujici moznosti:

Tlacgitko Akce

Vybrany bod se v seznamu posunuje nahoru (stava se prijezdnim bodem,
kterym je tfeba projet dfive). Opakovanym klepnutim na toto tlacitko se
bod stane vychozim bodem trasy.

Vybrany bod se v seznamu posunuje doll (stava se prlijezdnim bodem,
ktery je tfeba projet pozdéji). Opakovanym klepnutim na toto tfa itko se
bod stane konecnym cilem trasy.

Trasa se obrati. Vychozi bod se stane cilem, cil se stane vychozim bodem
a vSechny prdjezdni body je tfeba projet v opaéném poradi nez drive.

nejkratsi trasy.

Odebrat Vybrany bod se odstrani z trasy. Trasa z Ustane stejna jako pfed pridanim

Trasa se optimalizuje. Vychozi bod a cil zlistévaji na stejnych mistech, ale
dojde k novému uspofadani prujezdnich bodu, aby bylo dosazeno co
- nového bodu.

Po kazdém vloZeni nového bodu bude trasa automaticky prepo€itdna a navigace bude
pfipravena ke spusténi.

3.3 Wtvareni trasy s vice body (pFipojeni nového cile)

Trasy s vice body se vytvafi z tras s jednim cilem, takze pfed vytvofenim trasy s vice body

musi byt k dispozici aktivni trasa. Jednou z moznosti rozSifeni trasy je pfidani nového cile.
Predchozi cil se stane poslednim prljezdnim bodem trasy.

Tato funkce je dostupna jen v PokroCilém rezimu.

1. Vyberte nové misto stejnym zpUsobem, jaky jste pouZili v pfedchozich ¢astech. Toto
bude dalsi cil na trase.

2. Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostfed a otevie se menu Kurzor.

Vice moznosti...

3. Klepnutim na tlagitko plné oteviete menu Kurzor s dalSimi
funkcemi.

Pokracovat - . , NI

4. Klepnutim na tlagitko Fﬁ.‘ pridate bod jako novy koneény cil, pficemz

se z predchoziho bodu stane posledni dil¢i cil.

5. [nepovinné] Chcete-li na trasu pfidat dal$i body, zopakujte pfedchozi kroky (miZete
pridat libovolny pocet bod().

Po kazdém vlozeni nového bodu bude trasa automaticky pfepocCitana a navigace bude
pfipravena ke spusténi.

3.4 Uprava trasy
Tato funkce je dostupna jen v Pokro&ilém rezimu.
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== Trasa n’;f’ Edit trasy

Klepnéte na nasledujici tlacitka: - Menu |

V seznamu bod( trasy se vychozi bod zobrazi v horni ¢asti seznamu a konecny cil se zobrazi
dole. Existuje-li vice prljezdnich bod(, bude moZna tfeba prochazet stranky.

Klepnéte na jeden bod trasy v seznamu. Mate nasledujici moZnosti:

Tlacitko Akce

Vybrany bod se v seznamu posunuje nahoru (stava se prljezdnim bodem,
kterym je tfeba projet dfive). Opakovanym klepnutim na toto tlacitko se bod
stane vychozim bodem trasy.

je tfeba projet pozdéji). Opakovanym klepnutim na toto tlaitko se bod stane
kone&nym cilem trasy.

Trasa se obrati. Vychozi bod se stane cilem, cil se stane vychozim bodem a

1 Vybrany bod se v seznamu posunuje dold (stava se prijezdnim bodem, ktery
n vSechny prljezdni body je tfeba projet v opaéném pofadi nezZ dfive.

Trasa se optimalizuje. Vychozi bod a cil zstavaji na stejnych mistech, ale

nejkratsi trasy.

Odebrat Vybrany bod se odstrani z trasy.

dojde k novému uspofadani prujezdnich bodu, aby bylo dosazeno co

Po zavfeni obrazovky bude trasa automaticky pfepocitana a navigace bude pfipravena ke
spusténi.

3.5 Zobrazeni celé trasy na mapé (Na celou obrazovku)

Mapu Ize posunout a zménit jeji méfitko tak, aby se zobrazovala cela trasa. Mapu neni tfeba
upravovat ru¢né. Funkce Planovat na mapé to udé€la za vas.

V Pokrocilém rezimu jsou k dispozici nasledujici moznosti spusténi funkce Planovat na mapé:

E @ Planovat
Hiedat ,

na mape

==

+  Prostfednictvim obrazovky Informace o trase: klepnéte na tla¢itka = Menu

*  Prostfednictvim menu Najit: klepnéte na tla¢itka = Menu

Informace :
Planovat
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«  Prostfednictvim obrazovky Informace o trase pomoci zastupce: klepnéte na tlacitka

190~

Planovat
na mapé
, .

V Zakladnim rezimu je k dispozici pouze posledni moznost.

3.6 Zobrazeni simulace trasy
Tato funkce je dostupnd jen v PokroCilém rezimu.

Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy za¢inate na obrazovce s mapou.

==

1. Klepnéte na nasledujici tlacitka: = Menu |

Trasa

2. Otevie se menu Trasa. Simulaci trasy Ize spustit dvéma zp(soby:

¢ Klepnutim na tlac¢itko m spustite simulaci ve vysoké rychlosti. Tato
simulace nabizi rychly prehled trasy.

e Klepnutim na tlagitko spustite simulaci v normalni rychlosti. V

tomto rezimu zazni hlasové pokyny. Tento rezim slouZi pro p fedvadéci ucely
nebo pro kontrolu naro¢nych asti trasy.

3. Simulaci Ize kdykoli zrusit klepnutim na tlacitko

3.7 Povoleni bezpecnostniho rezimu

Tato funkce je dostupnd jen v PokroCilém rezimu.
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Bezpecnostni rezim vypne pfi rychlosti nad 10 km/h dotykovy displej, abyste se mohli vénovat
jen fizeni. Béhem fizeni nebudete moci nastavit novy cil ani zmeénit nastaveni. Bude dostupny
jediny ovladaci prvek obrazovky, a to specialni tah, ktery znovu aktivuje obrazovku s mapou.

Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zac¢inate na obrazovce s mapou.

E "'...J""E

Klepnéte na nasledujici tlacitka: Menu ; e ,

Bezpec. reZim

3.8 Pozastaveni aktivni trasy

Neni nutné aktivni trasu pozastavit: Az zasevyjedete na cestu, systém [A7xx/A8xx] obnovi
hlasové pokyny od aktualni polohy.

3.9 Odstranéni dals$iho prijezdniho bodu z trasy

Odstranéni dal$iho bodu trasy (dalSiho prlijezdniho bodu) provedete nejsnadnéji v Zakladnim
rezimu a Pokrocilém rezimu tak, Ze oteviete obrazovku Informace o trase klepnutim na pole

Informace o zméné sméru

Vynechat
dalsi bod

) na obrazovce s mapou a klepnete na

ikonu

V Pokroc€ilém rezimu mate k dispozici jesté jednu moznost. Klepnéte na nasledujici tlacitka:

E Informace
Vynechat
Trasa O o trase dalsi bod

Menu
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3.10 Odstranéni aktivni trasy

Odstranéni aktivni trasy provedete nejsnadnégji v Zakladnim rezimu a Pokrocilém rezimu tak,
Ze oteviete obrazovku Informace o trase klepnutim na pole Informace o zméné sméru

( ) na obrazovce s mapou a potom klepnutim na tlacitko trasu .

V PokrocCilém rezimu mate k dispozici jeSté jednu moZnost. Klepnéte na nasledujici tlacitka:

== Trasa 9 sl

Pokud jsou na aktivni trase prljezdni body, trasu nelze odstranit pfimo

pomoci obrazovky Informace o trase. Opakované klepgé te na tlacitko
Vynechat
dalsi bod

, dokud nezmizi v8echny prijezdni body a dokud se nezobrazi

Poznamka: tlacitko trasu . Klepnutim na né zrusite celou trasu.

3.11 Pouzivani protokolu trasy
Systém [A7xx/A8xx] mlzZe zaznamenavat priibéh jizdy (pribézné zmény polohy GPS).

. ’ Pro tento (¢ el nemusite vybirat cil a vytvaret trasu; také miZete zaznamenat
- jizdu v rezimu bez navigace.
¢ LY
L}
Rada:

Tato funkce je dostupna jen v Pokro&ilém rezimu.
Tento postup je vysveétlen pro situaci, kdy zac¢inate na obrazovce s mapou.

Zaznam projeté cesty (vytvoreni protokolu trasy)

1. Vyjedte.
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2. Klepnéte na nasledujici tlacitka: = Menu | ,

ﬁ' Lo Trasy

3. Spustte nahravani: Klepnéte na tlacitko .

Znovu se zobrazi mapa a mlZete pokracovat v jizdé.

Stop, |
4. Zopakujte p edchozi kroky. Pokud potom klepnete na tlacitko , nahravani
se zastavi. Systém [A7xx/A8xx] oznaci protokol trasy ¢asovym Udajem.

(Nahravani protokolu trasy Ize spustit a ukoncit také klepnutim na tl& itko v polozce
Rychlé menu.)
Simulace protokolu trasy na mapé
e
1. Klepnéte na nasledujici tlacitka: = Menu | ,
|
2. Najdéte poZzadovany protokol trasy a potom klepnéte na tlacitko vedle

zaznamu.

3. Mapa se obnovi a zahdji se simulace podle protokolu trasy.
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4.

56

Prehravani Ize kdykoli zastavit klepnutim na tlacitko




Zmeéna barvy protokolu trasy

=
&
=5 Ridit

1. Klepnéte na nasledujici tlacitka: = Menu | ,

ﬁ | Trasy

2. Najdéte pozadovany protokol trasy a potom klepnéte na jedno z barevnych tlacitek.

3.12 UloZeni trasy
Tato funkce je dostupna jen v PokroCilém rezimu.

Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy za¢inate na obrazovce s mapou.

1.

== Trasa

Klepnéte na nasledujici tlacitka: = Menu | ,

]
H UloZit trasu

. . . - o Hotovo
2. Zadejte ndzev uloZené trasy a klepnéte na tlaCitko -

Systém [A7xx/A8xX] pfi ukladani trasy neuklada jen body trasy, ale cely itinerar:

UloZena trasa mohla byt ovlivnéna informacemi TMC. Pokud budete chtit trasu pouzit
pozdeji, zobrazi se tak, v jakém stavu byfa p i uloZzeni. Pokud vSak budé& t eba ji
prepocitat, v nové trase budou pouzity aktualni informace TMC.

Pokud od prvniho uloZeni trasy provedete aktualizaci mapy, systém [A7xx/A8xX]

Zmeénu rozpozna a pfepocte navigacni pokyny podle nejnoveéjsich informaci na mapé.

Systém [A7xx/A8xx] odstrani z trasy prljezdni body, které jste jiz pfi navigaci projeli, a
Useky, které jste pouzili na cesté pres tyto prljezdni body. Chcete-li tomu zabranit a
tuto trasu ulozit, ulozte ji pfed zahajenim navigace.
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3.13 Nacteni ulozené trasy
Tato funkce je dostupna jen v Pokro&ilém rezimu.

Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zac¢inate na obrazovce s mapou.

58

== Trasa

Klepnéte na nasledujici tlacitka: = Menu | ,

“"‘Naﬁist trasu

Klepnéte na trasu, na které chcete navigovat.

Jestlize se bude vychozi poloha uloZetrésy liSit od aktudlni polohy GPS, velmi
pravdépodobné budete muset potvrdit, Ze chcete navigaci zastavit od aktualni polohy
GPS a pouzit vychozi bod nactené trasy.

e Pouzijete-li tuto moZnost, automaticky pfepo€et mimo trasu bude vypnut.

e Pokud urcite, Ze bude jako vychozi bod pouzita aktualni poloha GPS, trasa
bude prepocitana od aktuélni polohy.

Mapa se znovu zobrazi a navigace bude pfipravena k zahjeni.



4 Referenéni privodce (Pokrodily rezim)

Na nasledujicich strankach je popis rliznych obrazovek s menu systému [A7xx/A8xx] pfi
pouZiti PokrocCilého reZzimu. V Zakladnim rezimu tyto funkce funguji stejnym zplsobem, k
dispozici jsou vSak jen nékteré z nich.

Menu Navigace:

Po spusténi systému [A7xx/A8xx] se zobrazi menu Navigace. Odtud Ize otevfit nasledujici
obrazovky:

Obrazovka Tlacitko Popis
Mapa m Obrazovka s mapou.
Najit @ Slouzi k volbé cile (napfiklad adresy nebo bodu POI),
také 0 Zete pouzit vyhledavaci modul systému

[A7xx/A8xX] (napfiklad k vyhledani telefonniho Cisla
nebo bodu POI).

Trasa Sprava aktivni trasy (ziskani informaci, zména nebo
odstranéni trasy nebo casti) nebo planovani trasy bez
pfijmu signalu GPS.

Trasa

Sprava Sprava uzivatelskych dat, jako napfiklad uloZzenych
‘ﬂ' umisténi (polozky POI, Oblibené, Znacky a Historie),
uloZenych tras a protokol(l trasy.

Ridit
Nastaveni - Ovladani chovani systému [A7xx/A8xxJi nap iklad
v rozvrzeni mapy béhem navigace, pouzité jazyky nebo
Nastaveni varovani.

4.1 Obrazovka s mapou

Systém [A7xx/A8xx] je primarné urCen pro pozemni navigaci. Proto mapy v systému
[A7xx/A8xx] vypadaji podobné jako tisténé silnicni mapy. Systém [A7xx/A8xx] vSak poskytuje
mnohem vice moZnosti neZ standardni tiSténé mapy: mizete prizplsobit vzhled a obsah
mapy.

mapou.
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Cockspur Street [}
=0CK! doadils

Trafalgar Square

e Bl A3212]

'RUY! ﬁﬂ
;n

A308].. g ¥

=

¥ - [ | it Menu

LA

Trafalgar Square

Béhem navigace se na obrazovce zobrazuji informace o trase a cestovni data (levy snimek).
Jakmile vSak klepnete na mapu, na ré kolik sekund se zobrazi dalsi tlaitka a ovladaci prvky
(pravy snimek). Vétsina prvkd obrazovky funguije jako tladitka.
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Symbol

Nazev

Akce

Informace o zméné sméru, tj.
dalSi udalost trasy.

Otevie obrazovku Informace

trase.

Druha nasledujici udalost trasy

Otevie seznam ltinerar.

Cestovni data

Otevie obrazovku Informace

cesté.

o]

Stav baterie

Otevie obrazovku Rychlé menu.

PFfesnost polohy GPS

Otevre obrazovku Rychlé menu.

Vozidlo pouzité pro vypocet
trasy

Otevie obrazovku Rychlé menu.

Horni fadek

DalSi ulice

neni dostupné

Dolni fadek

Aktualni ulice a &isla domd
vlevo a vpravo

neni dostupné

H @

Rezimy zobrazeni mapy

PFfepina mezi 2D a 3D rezimy
zobrazeni mapy.

I B
E Menu Otevie menu Navigace.
Menu
P Obchvat Otevre obrazovku Obchvat
.ﬁ nabizejici dva prvky pro Upravu
Obchvat trasy:

. seznam UloZena kritéria
hledani,

« tlacitko pro vynechani ¢asti

trasy.
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Symbol

Nazev

Akce

7
:

Menu Poloha (zobrazi se pfi
navigaci na trase)

Otevie menu Poloha.

]

Menu Kursor (zobrazi se,
pokud neni k dispozici Zzadna
poloha GPS nebo kurzor neni
na aktualni poloze GPS)

Otevie menu Kurzor.

«r O,

Zobrazeni/skryti tlacitek pro
ovladani mapy

Klepnutim na toto tlaCitko zobrazite
nebo skryjete nasledujici &la itka
pro ovladani mapy:

. ZvétSeni a zmenseni

e OtocCeni doleva a doprava
(jen 3D mapa)

»  Naklonéni nahoru a dold
(jen 3D mapa)

»  Tlacitka pfedvolby zmény
méfitka (jen 2D mapa)

»  Tlacitka Pfedvolba
naklonéni a zmény méfitka
(jen 3D mapa)

e Tlacitko Zpét na polohu

GPS
»  Tlacitko Automatické
meéritko
Otocit doleva, otocit doprava Oto¢i 3D mapu doleva nebo

doprava.

Naklonit nahoru, naklonit dold

Nakloni 3D mapu.

Zvétsit, zmensit

Zméni mefitko mapy.

Zpét na polohu GPS (Zobrazi
se, pokud je k dispozici poloha
GPS a posunete mapu.)

Klepnutim na toto tlaCitko
presunete mapu zpét na aktualni
polohu GPS. Pokud byla mapa
otoCena ve 3D reZimu, automatické
otoceni mapy se také obnovi.

fl'-.-ll
LT

Aktivace funkce Automatické
méfitko (Nahradi predchozi
tlacitko, pokud neni k dispozici
poloha GPS nebo nebyla

posunuta mapa.)

Jestlize jednou klepnete na _toto
tlacitko, povolite funkci
Automatické méfitko.

Jestlize klepnete a pridrzite toto
tladitko, mlzete nastavit limity
méfitka pro funkci Automatické
méfitko.
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Nazev

Akce

Tlagitka predvolby zmény

méfitka (k dispozici jen v
PokrocCilém rezimu)

Klepnutim na jedno z tla€itek
pfedvolby nastavte meéfitko na
pevnou pfedem  definovanou
hodnotu. Funkce Automatické
méfitko je vypnuta. Tato tlacitka
jsou k dispozici v 2D rezimu.

Klepnutim a pfidrzenim jakéhokoli
Z téchto tlaCitek nastavite aktualni
méfitko nebo obnovité p vodni
hodnotu.

Tlagitka Pfedvolba naklonéni (k
dispozici jen v PokrocCilém
rezimu)

Klepnutim na jedno z tlaCitek
pfedvolby nastavte naklo@ ni a
méfitko na pévné pedem
definované hodnoty. Funkce
Automatické meéfitko je vypnuta.
Tato tlacitka jsou k dispozici v 3D
rezimu.

Klepnutim a pfidrzenim jakéhokoli
Z téchto tlaCitek nastavite aktualni
uroven naklonéni a meéfitka, nebo
obnovite plvodni hodnoty.

>

Aktualni poloha GPS (na
nejblizsi silnici)

neni dostupné

Kurzor misto

mapé)

(zvolené na

neni dostupné

St

Informace o pruhu

neni dostupné

Oranzovy fadek

Aktivni trasa

neni dostupné

250 m 500 m

Méfitko mapy (jen 2D mapa)

neni dostupné

4.1.1 Ikony na mapé

Na mapé se zobrazuji riizné ikony oznacujici stav. Vé&tSina z nich funguje jako tlagitko.

Poskytuji nasledujici informace:
* P fesnost polohy GPS

e  Stav baterie

e Typ vozidla pouzity pro vypocet trasy

e Zvuk (ztlumeny nebo povoleny)

e Stav nahravani protokolu trasy
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e Stav pfijmu a zpracovani informaci TMC

e  Stav pfipojen

i a komunikace bluetooth

4.1.1.1 Indikator Baterie, PFesnost polohy GPS a Typ vozidla

Tato oblast je urcen
Rychlé menu.

a pro vice indikator(l stavu a také slouzi jako tlacitko pro otevieni poloZzky

Cast pro baterii ukazuje informace o nabijeci baterii zafizeni.

=
@]
>
s}

Popis

< 1000000

Baterie se nabiji. Zafizeni je napajeno z externiho zdroje napéjeni.

Baterie se nenabiji, ale je plné nabita.

Baterie neni plné nabita, ale stdle ma dostatec¢nou kapacitu.

Baterii je tfeba nabit.

Indikator Kvalita pfij

mu GPS ukazuje aktualni presnost polohy.

Popis

Systém [A7xx/A8xxX] neni pfipojen k pfijimaci GPS: Navigace GPS neni
mOoZna.

Zafizeni se zabudovanym pfijimatem GPS jsou pfipojena trvale. U
takovych zafizeni se za béznych okolnosti tato ikona nezobrazuije.

Systém [A7xx/A8xX] je pfipojen k pfijimaci GPS, ale signdl je  iliS slaby
a pfijima¢ nem(ze polohu GPS ur¢it.

Navigace GPS neni mozna.

Systém je pfipojen k malému poétu satelitd. Informace o poloze jsou
dostupné, ale informace o vySce nelze vypocitat.

Navigace GPS je moZzna, ale informace o poloze mohou obsahovat
znacné chyby.

N

Y Y

-

-
=
0
>
QD

Informace o vySce jsou dostupné, pozice je ur€ena jako 3D.

Navigace GPS je mozna.

Zbyvaijici ¢ast pole oznacuje typ vozidla pouzity pro vypocet trasy.

Typ vozidla

=
(@]
>
o))

Auto

2]
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Typ vozidla

Vozidla prvni pomoci

Kolo

Chodec

4.1.1.2 Panel indikator( stavu

Informuje o rliznych stavech systému. Ozné uje nasledujici informace o stavu na jednom

Popis

Zvuk systému [A7xx/A8xX] je ztlumen.

Zvuk systému [A7xx/A8xXx] je povolen.

Systém [A7xx/A8xx] nahrava protokol trasy, je-li k dispozici poloha GPS.
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lkona

Popis

Nahravani protokolu trasy je zakazano.

Neni pfipojen zadny pfijimac TMC nebo je zafizeni TMC vypnuto.

Prijima¢ TMC je pfipojen a probiha pfijem radiové stanice s vysilanim
TMC.

K dispozici jsou nové neprectené udalosti TMC.

Céast trasy je objeta podle udalosti TMC.

Céast trasy je uvedena v udélostech TMC, ale nelze ji objet (napfiklad cil
se nachazi na ucpané ulici).

Stanice bluetooth je vypnuta.

Stanice bluetooth je zapnuta, ale neni pfipojen Zadny telefon.

Doslo k chybé pripojeni bluetooth.

Systém [A7xx/A8xX] je k telefonu pfipojen jako zafizeni handsfree
pomoci rozhrani Bluetooth.

Telefonni hovor probiha pfes pfipojeni bluetooth.

[e2]
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4.1.1.3 Dalsi dvé udalosti trasy (pole Informace 0 zméné sméru)

Na obrazovce s mapou jsou dvé pole pro zobrazeni nasledujicich dvou odboceni (udalosti
trasy v seznamu ltinerar). Je zobrazen typ udalosti (odboceni, kruhovy objezd, sjezd z dalnice

atd.) a jeji vzdalenost od aktualni polohy GPS.

VétSina téchto ikon je snadno rozpoznatelna a také je znate jako silniéni znacky. Nasledujici
tabulka obsahuje nékteré obvyklé udalosti trasy. Tyto symboly se pouZzivaji v obou polich:

lkona

Popis

190~

° |4

=t
o
o
3

Zahnéte vlevo.

b

<

N
N
o
3

Zahnéte vpravo.

[
~J
&

Otocte se zpét.
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Popis

Jedte vpravo.

Zahnéte ostfe vlevo.

Drzte se vlevo.

Jedte pres kfizovatku rovné.
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Ikona Popis

Vjedte na kruhovy objezd. Cislo vyjezdu je uvedeno v kruhu, avsak jen
pro nasledujici zménu sméru.

Vjedte na dalnici.

Sjedte z dalnice.
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Popis

Nalodte se na trajekt.

Sjedte z trajektu.

Blizite se k dal$imu prijezdnimu bodu.

Blizite se k cil.

70




Ikona Popis

V urditych situacich, kdy udalosti trasy nejsou ddlezité, tato pole zobrazuji rlzné uZitecné
informace. Nasleduje jejich popis: Strana 18.

4.1.2 Objekty na mapé

4.1.2.1 Ulice a silnice

Systém [A7xx/A8xx] zobrazuje ulice podobnym zptisobem, jako jsou zobrazeny na ti& nych
mapach. Jejich $itka a barvy odpovidaji jejich vyznamu: MiZete snadno rozeznat dalnici od
malé ulicky.

’ Pokud pfi navigaci nechcete zobrazovat nazvy ulic, miZete je vypnout (Strana

94).
P -~
-
Rada:
4.1.2.2 Typy 3D objekt(

Chcete-li povolit nebo zakazat 3D vizualizaci na mapé, klepnéte na nasledujici tlacitka: - Menu

¥ Obrazovka
2 mapy

Nastavani Nastaveni 3D

Systém [A7xx/A8xx] podporuje nasledujici typy 3D objekt(:

Typ Popis

3D vyznac¢né prvky | Vyznacné prvky jsou 3D objekty nebo jednoduché symboly vyznacnych
nebo znamych objektd. 3D vyzna¢né body jsou k dispozici jen ve
vybranych méstech a zemich.

Vyskovy model Kopce a hory jsou zobrazeny na pozadi 3D mapy a na 2D mapé jsou
znazornény barvou.

MimoUroviiova

silnice Komplexni kfizovatky a nag iklad nadjezdy nebo podzemni tunely jsou

zobrazeny 3D grafikou.
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Typ

Popis

3D budovy 3D mésta jsou mésta v trojrozmérném zobrazeni, které odpovida
skutecné velikosti budov a pozici na mapé. Data budov se zobrazuji jen
pro centra vyznamnych mést v USA a Evropé.

3D terén Data mapy 3D terénu znazornuji zmeény v terénu a vySkové zmény, kdyz

mapu prohliZzite nebo ji pouzivate k vytvoreni trasy v zobrazeni 3D pfi

navigaci.

4.1.2.3 Prvky aktivni trasy
Systém [A7xx/A8xx] zobrazuje trasu timto zptisobem:

Symbol

Nazev

Popis

A

Aktudalni poloha GPS

Na mapé je zobrazena aktualni poloha.

* Vrezimu chodce oznacuje pfesnou
polohu GPS.

e Bylo-li pro vypocet trasy vybrano vozidlo,
na nejblizsi silnici bude pfidana Sipka.

Kurzor (zvolené misto
na mape)

Misto vybrané v menu Najit nebo bod na mapé
vybrany klepnutim na mapu.

Vychozi bod

Prvni bod trasy.

Je-li k dispozici poloha GPS, obvykle se jedna o
vychozi bod na trase. Pokud neni k dispozici
platnd poloha GPS, systém [A7xx/A8xXx] pouzije
pro vychozi bod posledni zndmou polohu GPS.

Pokud pouZivate uloZzenou trasu, systém
[A7xx/A8xxX] se zept4, zda chcete jako vychozi
bod pouzit polohu GPS, nebo prvni bod ulozené
trasy.

Vychozi bod Ize upravit v menu Kurzor. Pokud
toto provedete, je nutno vypnout pfepocitani
mimo trasu, aby byl vybrany bod zachovan jako
vychozi bod.

Pokud automatické prepocitani mimo trasu
vypnete pro jakoukoli z pfedchozich polozek,

klepnutim na tf itko v
poli Informace o zméné smeéru se spusti
prepocitani trasy od aktualni polohy GPS, ale
také se znovu zapne automatické prepocitani
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Symbol Nazev Popis

mimo trasu.

) Préjjezdni bod I?rujezdr,ﬁ qu je doi!éi cil., Do trasoy Ize viozit
=F libovolny pocet prujezdnich bodu.

ﬁ Cil (koncovy bod) Posledni bod trasy je cil.

Barva trasy Trasa je na mapé vzdy barevné vyznacena, a to
v barevném schématu pro den i noc. Aktivni
Usek trasy ma vzdy svétlejSi odstin nez
neaktivni (nadchazejici) Useky.

Aktivni isek trasy Cést trasy, po niz pravé jedete.

Jestlize jste nepfidali Zadné prdjezdni body (jen
cil), cela trasa bude aktivni trasou. Pokud jesté
pridate prljezdni body, aktivni Usek bude Cast
trasy od aktualniho mista k dalSimu bodu trasy.
(Dalsi prljezdni bod nebo cil, pokud na trase
nejsou jiz zadné dalsi prljezdni body.)

Neaktivni Useky trasy |Nadchazejici Useky trasy; Usek se stane
aktivnim, jakmile dorazite k prdjezdnimu bodu.

Ulice a silnice MUzZete se rozhodnout, zda chcete pouZit nebo
vyloudené z navigace |vyhnout se uréitym typdm silnic (Strana 96).
Pokud se vSak systém [A7xx/A8xx] nedokaze
takovym silnicim vyhnout, trasa je bude
obsahovat a budou zobrazeny v jiné barvé, nez
je barva trasy.

4.1.3 Menu Obchvat
Tato obrazovka nabizi b&hem navigace moznosti obchvatu. Lze je otevrit pfimo na obrazovce
P
s mapou klepnutim na tlagitko ©bchvat
Mate nasledujici moznosti:

eV hlavni Casti obrazovky je zobrazena prvni strdnka uloZenych kritérii hledani.
Vybé&rem libovolného kritéria se rychle zobrazi seznam nejbliz8ich odpovidajicich bod(
POI a okamzité se naplanuje nova trasa do pozadovaného bodu nebo se vlozi jako
prljezdni bod do aktivni trasy.

eV Pokrocilém rezimu se v dolni ¢asti zobrazuje vice tlagitek:

Vynechat.. s ol o
: Pokud chcete objet ¢ast trasy od dalSi kfizovatky, klepnéte na toto
tlacitko a vyberte vzdalenost, kterou chcete objet.

Smazat zakazane

Pokud jste dfive pouzili vySe
uvedenou funkci, klepnutim na toto tla¢itko odstranite omezeni z mapy.
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4.1.4 Menu Kurzor

Jakmile vyberete jeden bod v menu Najit, na mapé se zobrazi menu Kursor obsahujici mozné
akce pro vybrany bod.

Pfi klepnuti na mapu se zobrazi tlaCitka. Opétovnym klepnutim vloZzite kurzor (svitici€ erveny

bod). Nyni klepnéte na ikonu = Ruer

. Otevie se menu Kurzor obsahujici dostupné moznosti.
Aby bylo mozné zobrazit ¢ast mapy s menu Kurzor, zpoCatku obsahuje jen nékolik tla¢itek.

V&echny moznosti zobrazite klepnutim na ikonu Lol ]

Tlacgitko Popis

Zavfe menu Kurzor a obnovi predchozi obrazovku.

ZmenSi mapu.

| |
I Zvetsi mapu.
v | kdyZ je zobrazeno menu Kurzor, miZete posunout mapu nebo ménit
» ()« jeji mBFitko a také Ize klepnutim na libovolné misto na mapé vioZit
& kurzor na nové misto. Pokud vSak pouzijete totoctla itko, kurzor se

vrati zpét na misto, na kterém byl v okamziku otevieni menu Kurzor.

Zobrazi se na misté kurzoru, pokud je na stejném misté&, na kterém byl
pfi otevieni menu Kurzor.

Zobrazi se na misté kurzoru, pokud bylo zménéno jeho umisténi od
okamziku, kdy bylo otevieno menu Kurzor.

Otevie novou obrazovku s adresou a souradnicemi v misté kurzoru a
seznamem blizkych bodd POI.

Otevie menu Kurzor [ es celou obrazovku. Bude obsahovat vSechny

Vice moznosti... dostupné moznosti.

Bude vypocCitana nova trasa s kurzorem oznacujicim cil. Pfedchozi

Nastavit jako cil
Fﬁ ja trasa bude odstranéna.

Pokud je kurzor na cili nebo v jeho blizkosti, toto tlaCitko nahradi
pfedchozi tladitko a odstrani z trasy aktualni cil. Posledni prdjezdni
bod bude zménén na cil. Pokud nejsou k dispozici zadné prdjezdni
body, bude odstranéna trasa.

P odebrat cil

| e sdidadni Kurzor bude p idan na aktivni trasu jako dil¢i bod trasy, tj. misto,

kterym musite projet pfed dosazenim cile. Pokud trasa jiz obsahuje
prljezdni bod, otevie se obrazovka Upravit trasu, kterd umoZziiuje urcit
umisténi nového prijezdniho bodu na trase.

Pokud je kurzor na prijezdnim bodu nebo v jeho blizkosti, toto tlagitko
Odstrankt prijezd
I\' nahradi predchozi tlagitko a odstrani z trasy vybrany prijezdni bod.
Trasa bude pfepocitana bez pouziti odstranéného bodu.

Kurzor bude umistén na konec trasy jako jeji cil. Pfedchozi cil bude
zménén na posledni prljezdni bod.

F#Hmdvmidhi I Nastavit jako i

Toto tlacitko je podobné tlaCitku . Otevrie vSak
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Tlacditko

Popis

novou obrazovku, na které bude trasa p epocitana za pouziti vSech
moznych metod vypoctu trasy (Rychla, Kratka, Ekonomickd a
Snadnd). Prohlédnéte si vysledky a vyberte poZadovanou trasu k
navigaci.

[ acteadh inke

Z kurzoru se stane vychozi bod trasy. To znamena, Ze trasa nebude
zahajena od aktudlni polohy GPS. Také je nutno vypnout automatické
prepoditani mimo trasu, aby zUstal zachovan vybrany vychozi bod.

™ odebrat start

Pokud je kurzor na vychozim bodu nebo v jeho blizkosti, toto tlagitko
nahradi predchozi tlaCitko a odstrani z trasy vychozi bod. Aktualni
poloha GPS bude znovu pouzita jako vychozi bod a automatické
prepocCitani mimo trasu bude znovu zapnuto.

Vi pridat POI

Kurzor bude ulozen jako vlastni POI. Vyberte skupinu POI a
pojmenujte bod POI. Potom vyberte vhodnou ikonu a pfipadné zadejte
telefonni €islo nebo jakékoli dalSi vhodné informace.

37 prdatznatio

Na mista na mapé Ize vlozit znacky. Na rozdil od bodd POI nemaiji
znacky zadny nazev ani pro @ nejsou k dispozici zadné podrobnosti.
K odliSeni znaCek na mapé se pouzivaji barvy.

,‘-Ddebmt znatku

Pokud je kurzor na znacce, nebo v jeji blizkosti, toto tlaCitko nahradi
pfedchozi tla€itko a odstrani zna€ku, u které je kurzor.

H;},Hﬂn rychi. kameru

Kurzor bude uloZzen jako misto bezpecnostni kamery (rychlostni
kamera nebo kamera sledujici kfiZovatky). Otevie se nova obrazovka,
na které miZete nastavit typ kamery, smér sledovani provozu a
pfipadné i kontrolovany rychlostni limit.

Eg. Upravit kameru

Pokud je kurzor na misté rychlostni kamery, nebo v jeji blizkosti, toto
tlacitko nahradi pfedchozi tlaitko a otevie novou obrazovku, na které
mUZete upravit podrobnosti o kamere.

7 péidat do oblibenych

Umisténi kurzoru bude pfidano do seznamu Gasto navstivenych cild,
ktery se jmenuje Oblibené. Polozky v seznamu Oblibené Ize
pojmenovat.

4.1.5 Menu Poloha
Pokud pojedete podle

doporucené trasy na mapé (kurzor bude pfedstavovat aktualni polohu

GPS), menu Poloha nahradi menu Kurzor. Neobsahuje tlacitka pro zménu aktudlni trasy,
protoze polohu GPS nelze pouzit jako bod trasy.

Menu Poloha Ize otevrit klepnutim na tlacitko

A

Poloha

4.1.6 Obrazovka Informace o trase

Obrazovka Informace

0 trase obsahuje vSechna data a nékteré funkce, které jsou pro

navigaci nezbytné. Tuto obrazovku lze oteviit dvéma zpUsoby:
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« P fimo na obrazovce s mapou klepnutim na pole Informace o zméné sméru

( ).

e V PokroCilém rezimu v menu Navigace klepnutim na nasledujici

Infi
Trasa O bbb

Informace o Trase

5‘3:‘"'— AR AR mm AT e— ] — _| A2 -ﬁiﬁ':-‘ s

London

Zewwagio trasa -.i—u- ‘ ...'..I'.ns
1243km d 8

$

Rychle

Vymazat

Mastaveni Planovat na mapé
trasu

tlacitka:

V horni €asti obrazovky jsou zobrazeny informace o aktualni trase. Pole na této obrazovce se

neustale aktualizuji, je-li obrazovka oteviena.

Pokud obrazovku otevfete, vSechna pole budou obsahovat informace o dosaZzeni kone¢ného
cile. Klepnutim na libovolné pole zobrazite data o prljezdnich bodech od prvniho bodu aZ k

cili.

Obrazovka poskytuje nasledujici data a funkce:

Nazev Popis Funkce

Radek Trasa V horni ¢asti této obrazovky se zobrazuje | Klepnutim na toto pole

praporky prljezdnich bodd rozmisténé
podle jejich vzdalenosti.

planovana trasa jako vodorovna €ara. Bod |zménite obsah datovych
zcela vlevo je po atek trasy, bod zcela |poli na informace o
vpravo je konecny cil. Na trase Ize ¥d t|prljezdnich bodech.

Prepokladany Zobrazuje Cas pfedpokladaného pfijezdu | Klepnutim na toto pole

prijezd do kone€ného cile trasy podle informaci zmeénite obsah datovych
dostupnych pro zbyvajici Casti trasy. poli na informace o
Vypocet nebere v Gvahu zacpy a dalSi prdjezdnich bodech.

mozna zpozdéni.

Zbyvaijici trasa Zobrazuje vzdalenost, kterou jé& t eba ujet|Klepnutim na toto pole
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Nazev

Popis

Funkce

na trase pred dosazenim konecného cile.

zmeénite obsah datovych
poli na informace o
prdjezdnich bodech.

Zbyvajici Cas

Zobrazuje Cas potfebny k dosazeni
konecného cile trasy podle informaci
dostupnych pro zbyvajici Casti trasy.
Vypocet nebere v Uvahu zacpy a dalSi
mozna zpozdéni.

Klepnutim na toto pole
zmeénite obsah datovych
poli na informace o
prdjezdnich bodech.

Metoda

Toto pole zobrazuje zplsob vypodtu trasy.
Zobrazuje bud pole Metoda vypocCtu trasy,
nebo Vozidlo v menu Moznosti planovani
trasy. Pokud jste zvdlili moznost Auto, Taxi
nebo Bus, zobrazi se zde typ trasy (Rychla,
Kratka, Snadna nebo Ekonomickd); pokud
jste vybrali moZnost Prvni pomoc, Kolo

Klepnutim na toto pole
zménite obsah datovych
poli na informace o
prdjezdnich bodech.

nebo Chodec, zobrazi se zde tato
informace.
Ikony varovani V & chto polich se zobrazuji grafické Vysvétleni ziskate

symboly, pokud jsou k planované trase
pfipojena varovani. Toto jsou varovani,
takze ikony vzdy zobrazuji informace pro
celou trasu, i kdyz datova pole zobrazuji
pouze hodnoty od aktudlni polohy do
prdjezdniho bodu.

klepnutim na libovolnou
ikonu.

Otevre obrazovku Moznosti
planovani trasy v menu
Nastaveni.

Planovat
na mapé

Otevie obrazovku s mapou
vytvofenou pro planovani
trasy.

Zobrazi se, jen pokud existuje alespon
jeden prlijezdni bod.

Odstrani dalsi prljezdni
bod z trasy.

Zobrazi se, jen pokud na trase neexistuji
Zadné prljezdni body.

Odstrani aktivni trasu.

4.1.7 Obrazovka Informace o cesté

Obrazovka Informace o cesté obsahuje data o trase i cestg, kterd miZete na cestach
potfebovat. Lze ji otevrit pfimo na obrazovce s mapou klepnutim na pole Informace o cesté
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London

P 5.8

1510

Madm. vwika

610m

Fhyvajicl veadalenost

1243km

Zhywajici Cas
F12:14

ez, rychl,

70 km/h

Cas prijezdu

3:24

Pocitac cesty Dalsi prijezd

<=

Pole na této obrazovce se neustale aktualizuji, je-li obrazovka oteviena.

informace o
tlacitko

Pokud obrazovku oteviete, vSechna datova pole trasy budou obsahovat
dosazeni kone¢ného cile. Klepnutim na

Dalsi prijezd

se zobrazi vSechna pole tykajici se trasy data
dalsiho prljezdniho bodu. Opakovanym klepnutim na toto tlagitko Ize pfepinat mezi dvéma

moznostmi.

Obrazovka poskytuje nasledujici data a funkce:

Nazev

Popis

Funkce

nebo

Zobrazuje, zda datova pole trasy uvadeji
informace o kone¢ném cili (kostkovany
praporek) nebo o dalSim prljezdnim
bodu (Zluty praporek).

Pole vedle praporku

Zobrazuje nazev nebo Cislo aktualni
ulice &i silnice.

Informace o zméné
smeéru

Zobrazuje typ a vzdalenost dalSi udalosti
trasy.

Kompas Zobrazi aktualni smer. Klepnutim na toto pole jej
zobrazite na mapé v
jednom z poli cestovnich
dat.

Tachomér Graficky a Ciselné zobrazuje aktudlni Klepnutim na toto pole ji

rychlost.

zobrazite na mapé v
jednom z poli cestovnich
dat.

Zbyvajici vzdalenost

Zobrazuje vzdéalenost, kterou je tfeba
ujet na trase pred dosazenim konecného
cile.

Klepnutim na toto pole ji
zobrazite na mapé v
jednom z poli cestovnich
dat.

Zbyvaijici Cas

Zobrazuje Cas potfebny k dosazeni
kone¢ného cile trasy podle informaci
dostupnych pro zbyvajici Céasti trasy.

Klepnutim na toto pole jej
zobrazite na mapé v
jednom z poli cestovnich
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Nazev Popis Funkce

Vypocet nebere v Gvahu zacpy a dalSi|dat.
mozna zpozdéni.

Cas prijezdu Zobrazuje Cas predpokladaného pfijezdu | Klepnutim na toto pole jej
do konec€ného cile trasy podle informaci |zobrazite na mapé v
dostupnych pro zbyvajici Casti trasy. jednom z poli cestovnich
Vypocet nebere v Uvahu zacpy a dalSi dat.
mozna zpozdéni.

Cas GPS Zobrazuje aktualni €as upraveny podle|Klepnutim na toto pole jej

Casového pasma. Presny Cas poskytuji|zobrazite na mapé v
satelity GPS a informaceC o asovych|jednom z poli cestovnich
pasmech pochéazeji z mapy nebo je lze |dat.

nastavit ru¢né v nabidce Mistni
nastaveni.

Nadmorska vyska Klepnutim na toto pole ji
zobrazite na mapé v
jednom z poli cestovnich

dat.

Zobrazuje vySku, pokud ji pfijima¢ GPS
uvadi.

Rychlostni limit Klepnutim na toto pole jej
zobrazite na mapé v
jednom z poli cestovnich

dat.

Zobrazuje rychlostni limit aktualni silnice,
pokud jej mapa obsahuje.

e Otevie novou obrazovku se
Pocitac cesty tfemi resetovatelnymi
cestovnimi pocitaci.

sl g Klepnutim na toto tlacitko
Dalsi prijezd Ize zménit obsah datovych
poli trasy a zobrazit
informace o dalSim
prdjezdnim bodu.

. Pokud klepnete na predchozi tlacitko, Klepnutim na toto tla¢itko
Cil toto tlacitko je nahradi. se znovu zobrazi v
datovych polich trasy
informace o konecném cili.

Vedle vétSiny poli na této obrazovce je symbol . Tento symbol zna&i, zda je dané pole na
mapé zobrazeno jako souést cestovnich dat. Také zobrazuje polohu dat néasledujicim
zplsobem:

Symbol Popis

Tato hodnota se nezobrazuje na obrazovce s mapou.

Tato hodnota se zobrazuje na obrazovce s mapou v oblasti cestovnich
dat. Tato hodnota se zobrazuje v horni ¢asti.

Tato hodnota se zobrazuje na obrazovce s mapou v oblasti cestovnich
dat. Tato hodnota se zobrazuje ve stfedni Casti.
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Symbol Popis

Tato hodnota se zobrazuje na obrazovce s mapou v oblasti cestovnich
dat. Tato hodnota se zobrazuje v dolni ¢asti.

4.1.7.1 Obrazovka Cestovni pocitac

Obrazovka Cestovni pocitac poskytuje shromazdéna cestovni data. Lze ji otevfit pfimo na
obrazovce Informace 0 cesté klepnutim na

Pocitac cesty

tlaCitko

Pole na této obrazovce se neustale aktualizuji, je-li obrazovka oteviena.

Mezi cestami |ze prepinat, pozastavovat je a znovu spoustét nebo resetovat jejich data.
Obrazovka poskytuje nasledujici funkce:
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Toto tlacitko nahradi pfedchozi, pokud bylo aktivovano. Klepnutim na
toto tlacitko se obnovi shromazdovéani cestovnich dat.

Nazev Popis

m Pozastavi cestu aktualné zobrazenou na obrazovce. Hodnoty na
Resetuje vSechna pocitadla aktualné zobrazené cesty. Shromazdovani
cestovnich dat se znovu spusti, pouze kdyz systém [A7xx/A8xx] obdrzi

obrazovce se jiz neméni.

Prochazi vSechny cesty.

<] >

4.1.8 Rychlé menu

Rychlé menu obsahuje ovladaci prvky, které jsou uzite€né pfi navigaci. Lze je otevfit pfimo

- BN

LR TRTTT]

na obrazovce s mapou klepnutim na tlacitko k&

Rychlé menu

Pokud klepnete na jakykoli z pfepinacd v Rychlém menu (kromé polozky Typ vozidla), znovu
se aktivuje obrazovka s mapou. Pfepinac je zapnuty, jestlize sviti jeho indikator. TlacCitko Typ
vozidla je odliSné. Toto tlaitko umoZiuje vybrat rizné moZnosti. Otevie seznam dostupnych
moznosti. Na tlacitku bude zobrazen symbol vybraného vozidla.

Nazev Hlavni funkce (jedno klepnuti) Funkce (klepnuti a
pridrzeni)
Posuvnik Hlavni Upravi hlasitost zafizeni. Ma vliv na Zadna akce.
hlasitost vSechny zvuky systému.
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Nazev

Hlavni funkce (jedno klepnuti)

Funkce (klepnuti a
pridrZeni)

Pokud chcete upravit jen hlasitost,
zobrazte pomoci tohoto tlacitka
obrazovku s mapou.

Otevfe se menu Navigace.

Ztlumi vSechny zvuky systému
[A7xx/A8xX].

Otevie menu Nastaveni
zvuku.

Manualné pfepina mezi schématy barev
pro den a noc. Tim se vSak automatické
pfepinani mezi dvéma schématy
nedeaktivuje: pfislusné barevné schéma
se zapne, jakmile nadejde planovana
doba.

Otevie menu nastaveni
Profil barev.

Na mapé Ize zobrazit 3D budovy. Slouzi
k jejich do€asnému potlaceni.

Otevie menu Nastaveni 3D.

Klepnéte na toto tlaitko a vyberte typ
vozidla pro vypocCet trasy. Tuto moznost
Ize také nastavit v Casti Planovani trasy v
menu Nastaveni (Strana 96).

Zmeéna typu vozidla spusti automatické
prepocitani trasy.

Otevie moznosti planovani
trasy.

Zapne a vypne nahravani protokolu
trasy, které se nastavuje také na
obrazovce Sprava protokol( tras.

Otevie menu Sprava
protokold tras.

G

Il‘e I R-=J (@K ; H

Otevre obrazovku GPS data s
informacemi o satelitech, s daty z
pfijimace GPS a s tlacitkem pro aktivaci
obrazovky Nastaveni GPS (detekce
prijimaCe GPS probiha automaticky).

Zadna akce.

TMC

Pokud je pfijimac TMC pfipojen k
systému [A7xx/A8xx], toto tlacitko otevie
seznam zprav TMC a umozfuje pristup k
polozce TMC Nastaveni a na obrazovku
nastaveni radiovych stanic.

Zadna akce.

Bliretoath

Otevie obrazovku nastaveni Bluetooth.

Z4adna akce.

4.1.9 Obrazovka GPS data

Klepnéte na nasledujici tladitka: el

GPS

data a zjisténi stavu pfijmu GPS.

: Slouzi k otevfeni obrazovky GPS




M 47.52477°

<=

E12.18692°

Data GPS

Vysoky

590 m

56.83 km/h

Mastaveni

8:07:37

Ikona

Barva

Nazev

Popis

Zelena

Zluta

Seda

Cervena

Ukazatel kvality
polohy GPS

Systém [A7xx/A8xX] je pfipojen k
prijimaci GPS a jsou k dispozici
informace o poloze GPS pro 3D
navigaci: Systém [A7xx/A8xx] mlize
vypoditat polohu GPS ve vodorovném
a svislém sméru.

Systém [A7xx/A8xX] je pripojen k
prijimaci GPS a jsou k dispozici
informace o poloze GPS pro 2D
navigaci: Systém [A7xx/A8xx] dokaze
vypocitat pouze polohu GPS ve
vodorovném sméru. Polohu ve
svislém sméru vypocitat nelze.

Systém [A7xx/A8xx] ma pfipojeni k
pfijimaci GPS, ale nejsou k dispozici
informace o poloze GPS.

Systém [A7xx/A8xx] neni fp ipojen k
prijimaci GPS.

Zelena, blika

Zluté, blika

Cervena,
blika

Indikator kvality
pripojeni GPS

Systém [A7xx/A8xx] je pfipojen k
prijimaci GPS.

Systém [A7xx/A8xx] neni pfipojen k
pfijimaci GPS, ale snazi se navazat
spojeni.

Systém [A7xx/A8xx] neni pfipojen k
prijimaci GPS ani se nepokousi
navazat spojeni.

Virtuélni obloha

Virtualni obloha predstavuje aktualni
viditelny Usek oblohy nad vami,
pficemz vasSe poloha se zobrazuje
uprostfed. Satelity jsou zobrazeny v
aktualnich polohach. Systém GPS
pfijima data ze zelenych i Zlutych
satelitd. Signal Zlutych satelitd je
pouze pfijiman, zatimco signal
zelenych satelitd je zafizenim GPS
pouzivan k vypoctu aktualni polohy.
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Ikona

Barva Nazev

Popis

neni dostupné

Souradnice
WGS84.

Aktualni poloha GPS ve formatu

neni dostupné

Indikator satelitd

Tmavé pruhy jsou ureny pro signal
Zlutych satelitl a svitici pruhy jsou
uréeny pro signal zelenych satelitd.
Cim vice satelitli zafizeni GPS
sleduje (signal zelenych satelitd), tim
presnéjsi bude vypoctend pozice.

4.2 Menu Najit

Vyberte cil trasy. Klepnéte na nasleduijici tla¢itka: = Menu

==

Tlacitko Popis Reference
o Jestlize znate alespio Céast adresy, jednd se o Strana 37
R nejrychlejsi zpusob nalezeni mista.
Cil cesty mlzete vybrat z tisice bod( POI dodanych | Strana 46
se systémem [A7xx/A8xx] nebo z téch, které jste
predtim vytvofili.
Najit POI
Cile, které jste uz v systému [A7xx/A8xx] zadali, jsou | Strana 48
Historie dostupné v seznamu Historie.
: Cil mlzete vybrat zadanim jeho soufadnic. Strana 49
s
radnice
Strana 46

Oblibené

-

Jako cil mlzete zvolit misto, které jste si uloZili do
seznamu Oblibené.

Planowvat
na mape

Otevre zvlastni obrazovku s 2D mapou, ktera je
optimalizovana pro planovani trasy. Jsou na ni jen
tlaCitka Zvétsit a ZmensSit a tlac itka pro Gpravu trasy v
menu Kurzor.
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4.3 Menu Trasa

==

Slouzi k ukladani, nacitani a upravovani tras. Klepnéte na nasledujici tlaCitka: = Menu

Trasa
Tlacitko Popis Reference
Informace Otevre obrazovku s uziteCnymi daty trasy. Strana 75
o trase
o o MdZete prochazet navigaéni pokyny, podle kterych |Strana 27
s pRta systém [A7xx/A8xx] bude postupovat. N&které

odbocky nebo ulice Ize vyloucit, a upravit tak trasu
podle vasich pozadavk.

. Trasu lze upravit: M Zete odebrat body trasy nebo |Strana 50
</ Eat Uasy |, menit jejich poradi.

(vychozi bod, prdjezdni body a cil). Pokud budete
chtit pouzit stejnou trasu pozdéji, budete ji muset
znovu vytvorit od zacatku.

0 Atk Vymaze aktivni trasu i vSechny pfislusné body trasy|Strana 54

! " MlZete uloZit aktivni trasu pro pozdéjsi pouZiti. Strana 57
H Ulodit trasu Pro pozEeist P
g Pro navigaci miizete nadist dfive uloZzenou trasu. Strana 58
Macist trasu
@ Otevre obrazovku Nastaveni trasy s ovladacimi prvky | Strana 96

pro nastaveni typu vozidla, typ( silnic pouzivanych
pro vypocet trasy nebo metody vypoctu trasy.

m MUzZete spustit ukazku trasy ve vysoké rychlosti. Strana 29

MUzZete spustit ukazku trasy v normalni rychlosti.
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4.4 Menu Sprava

Obsah uloZzeny v systému [A7xx/A8xx] lze spravovat. Klepnéte na nasledujici tlacitka:

&
5 Ridit

Menu |
Tlacitko Popis Reference
Prejmenovani nebo odstranéni uloZzenych tras Strana 86
ﬂ' UloZené trasy
Odstranéni polozek historie Strana 87
B ' Historie

Nahravani, simulace, pfejmenovani a odstranovani Strana 87
. Trasy protokold tras, uréovani barev protokold tras pro
zobrazeni na mapé

PFejmenovani nebo odstranovani oblibenych polozek |Strana 88

' Oblibené
6 | POL VytvaFeni, aktualizace a odstrafiovani bod(i POI Strana 89
Vytvareni, aktualizace a odstrafiovani skupin POI
Nastaveni viditelnosti POI
3 . UloZena Vytvareni, prejmenovani  nebo  odstrafiovani Strana 91
hledani uloZzenych kritérii vyhledavani

4.4.1 Sprava uloZenych tras

MlzZete spravovat uloZzené trasy. Klepnéte na nasledujici tladitka: Menu

| Ulozeneé trasy

Ridit

Tlacgitko Popis

Tlacitko s ndzvem Otevfe zvolenou trasu pro Gpravy.
ulozené trasy

Odstrani zvolenou trasu.

PN
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Tlacitko Popis

KRt e Vymaze seznam uloZenych tras.

. Slouzi k pfechodu mezi strankami, které obsahuji dalSi polozky.

4.4.2 Spréava historie

MUzZete spravovat seznam nedavno pouZitych mist. Klepnéte na nasledujici tladitka: = Menu |

= |

& | -1 Historie
Ridit

Tlacitko Popis

Odstrani zvolenou polozku ze seznamu Historie.

Odstrani cely seznam Historie.

SlouZi k pfechodu mezi strankami, které obsahuji dalSi polozky.

4.4.3 Nastavit Proslé trasy
MUzZete nahrat protokol trasy a potom jej pfehrat, zobrazit na mapé a zobrazit podrobnosti.

-ﬂ
&
== Ridit

Klepnéte na nasledujici tlacitka: Menu , ,

I Trasy
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Tlacditko

Popis

Mahrat

Zacne nahravat projizdénou trasu. (Nahravani protokolu trasy lze
spustit také v Rychlém menu.)

Stop, |
HELIETELT

Zastavi nahravani protokolu trasy. (Nahravani protokolu trasy lze
zastavit také v Rychlém menu.)

Tlac€itko s ndzvem
protokolu trasy

Zobrazi podrobnosti zvoleného protokolu trasy.

L~

Spusti simulaci vybraného protokolu trasy na mape.

<] >

Slouzi k pfechodu mezi strankami, které obsahuji dalSi polozky.

Jsou-li zobrazeny pod

robnosti protokolu trasy:

Tlacitko

Popis

Tlacitko s ndzvem
protokolu trasy

Otevie obrazovku s klavesnici, pomoci které mizete pfejmenovat
protokol trasy.

Klepnutim na toto tla€ itko vypnete zobrazeni protokolu trasy na mapé.
Protokolu trasy nebude pfifazena zadna barva.

Chcete-li pfifadit protokolu trasy barvu, klepnéte na jedno z barevnych
tlacitek. Protokol trasy se na mapé zobrazi ve vybrané barve.

Ma celou
abrazovku

Na mapé se znovu zobrazi protokol trasy. Méfitko mapy se zméni tak,
aby byl zobrazen cely protokol trasy.

Vymazat

Odstrani zvoleny protokol trasy.

UlozZi protokol trasy na vlioZzenou pamétovou kartu ve forméatu GPX.

4.4.4 Sprava oblib

MUlZete spravovat seznam poloZzek Oblibené. Klepnéte na nasledujici tladitka:

-ﬂ
Ridit

enych polozek

=

Menu

“/ Oblibene

o

Tlacitko

Popis

Tlacgitko s nazvem
oblibené polozky

Otevre zvolenou oblibenou polozku pro Upravy.

s

Odstrani zvolenou poloZzku ze seznamu Oblibené.




Tlacditko

Popis

Smazat vie

Vymaze seznam Oblibené.

<|>

Slouzi k pfechodu mezi strankami, které obsahuji dalSi polozky.

4.4.5 Sprava bodl POI
M0zete spravovat body POI a nastavit viditelnost POI pro vlastni body POI i pro body dodané

s produktem. Klepnéte

na nasledujici tlacitka: =~ Menu | ;

POI

Tlacitko/ikona

Popis

Tlacgitko s ndzvem
skupiny POI

Otevfe seznam dil¢ich skupin dané skupiny POI. Novy seznam funguje
stejné jako tento seznam.

Tlagitko s nazvem a
adresou polozky POI

Otevre zvoleny bod POI pro Upravy. V tomto seznamu budou jen ty
body POI, které jste vytvorili.

Edit

Otevre zvolenou skupinu POI pro Gpravy.

Klepnutim Ize seznam filtrovat tak, aby obsahoval jen ty body POlI,
které jste ulozili.

Nova
skupina

Klepnutim zobrazite v seznamu vSechny body POI.

Vytvofi novou skupinu POI na Grovni dané skupiny.

Slouzi k prechodu mezi strankami, které obsahuji dalSi polozky.

Tato skupina POI se nezobrazi na mapé.

Tato skupina POI a vSechny jeji dil &i skupiny se zobrazi na mapé.

@) =) ()

Tato skupina POI a nékteré jeji dilci skupiny se zobrazi na mapé.
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Tlagitko/ikona

Popis

o

Tato skupina POI obsahuje body POI, které jste ulozili.

Je-li oteviena skupina POI pro Upravy:

Tlacitko Popis
VYP Polozky skupiny POI se nezobrazi na mapeé.
Blizka Tlacitka vzdalenosti nastavuji Uroven m é&fitka, pfi jaké se
! polozky skupiny POI zobrazi na mapé.
Stfedni
Zaheriui i podskupiny Dil¢i skupiny v ramci upravované skupiny POl pFfevezmou

nastaveni viditelnosti skupiny.

Tlagitko s ikonou skupiny

,J
o

Klepnutim na toto tlagitko vyberete novou ikonu skupiny POI.

Odebrat

Odstrani upravenou skupinu POI. Lze odstranit jen ty skupiny
POI, které jste vytvorili.

Je-li oteviena polozka POI pro Upravy:

Tlacitko

Popis

Tlacitko s ndzvem bodu POI

Klepnutim na toto tlagitko mlZete zménit ndzev bodu POI.

Tlacitko s ikonou bodu POI

Klepnutim na toto tla¢itko vyberete novou ikonu bodu POI.

Po klepnuti na toto tlagitko mi Zete zadat telefonni &islo pro
bod POI.

Po klepnuti na toto tladitko miZete zadat dalsi informace o
bodu POI.

Vymazat

Klepnutim na toto tlagitko mdzete vybrany bod POI odstranit.

Zménit
skupinu

Klepnutim na toto tl& itko pfesunete bod POI do jiné skupiny
POI nebo jiné dilci skupiny.




4.4.6 Sprava ulozenych kriterii vyhledavani
MUzZete spravovat seznam uloZenych kritérii vyhledavani, abyste mohli snadno hledat ¢asto

hledané typy bod POI. Klepnéte na néasledujici tlacitka: = Memu ,

. Ulozene
hledani

Tlacitko Popis

Tlagitko s nazvem uloZenych |Klepnutim miZete pfejmenovat uloZzeny dotaz.
kritérii vyhledavani

Odstrani zvolenou polozku ze seznamu.

PN

Smazat vie Odstrani cely seznam.

Slouzi k Fp echodu mezi strankami, které obsahuji dalSi
] polozky.

Klepnutim ulozite nové kritérium vyhledavani. Podobné jako u
vyhledavani bodu POI vyberte nejdfive referenci hledani a
poté vyberte skupinu POI nebo dil¢i skupinu, ve které se ma
hledat.

<Pfidat nové hledani>

4.4.7 Nastaveni vlastnich dat
MUzZete spravovat data, ktera jste uloZili (znacky, POI, oblibené polozky, historii a protokoly

tras), a nastaveni systému. Klepnéte na nasleduijici tlac¢itka: = Menu | ,

Nastaveni
vilastnich dat

Tlacitko Popis

Odstranit znacky Na mista na mapé Ize vloZzit znacky pomoci tlaCitka
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Tlacitko

Popis

;4}] Pridat znacku

menu Kurzor. Klepnutim na toto tlagitko odstranite vSechny
znacky na mapé.

\Y

Zalohovat uzivatelska data

VSechna uZivatelska data a aktuélni nastaveni budou uloZena
na vlozenou pameétovou kartu. Vzdy je k dispozici jeden
soubor zalohy. Pokud provedete dalSi zalohu, pFedchozi
soubor zalohy bude pfepsan novymi informacemi.

Obnovit uzivatelska data

VSechna data a nastaveni budbu p epsana informacemi
uloZenymi v souboru zalohy. Data a nastaveni vytvofena po
posledni zaloze budou ztracena.

Smazat uzivatelska data

VSechna uzivatelska data budou odstranéna a obnovi se
vychozi nastaveni od vyrobce.

Resetovat na vychozi
nastaveni

Bude obnoveno vychozi nastaveni vSech polozek, ale
uzivatelska data budou zachovéana.

4.5 Menu Nastaveni

MUZete nastavit program a zménit fungovani systému [A7xx/A8xx]. Klepnéte na nasledujici

E r__,;"'a

tlacitka; Menu Nestaveni

Menu Nastaveni obsahuje dvé stranky dil€¢ich menu. Klepnutim na tlé& itko ziskate

pfistup k dalSim moznostem.
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Mastaveni

ﬁf;"lj Obrazovka mapy

Mormalni rezim

Tlacitko Popis Reference
MUZete upravit vzhled a obsah obrazovky s mapou. Strana 94
i~ Obrazovka
mapy
Hlasitost zvukll systému [A7xx/A8xx] Ize upravit. Strana 95
“ Zvuk
Tato nastaveni uréuji zplsob, jakym budou poéitany Strana 96
= Planovanl trasy | trasy.
ol | Tato nastaveni umoZznuji nastavit v aplikaci jazyk,|Strana 98
e Mistni jednotky méreni, datum a ¢as a jejich formatovani a
zvolit poZadovany profil hlasovych pokyn(.
FF Mayiance MiiZete urcit, jak bude systém [A7xx/A8xx] fungovat|>trana 99
‘A béhem navigace.
A‘u’arnvéni P°0m9civr'nov2npsti Bengér)ostni rezim mﬁigte povoli} Strana 100
rizné uzite€na upozornéni a vypnout funkci dotykové
obrazovky v jedoucim vozidle.
Strana 101

aﬂ? GPS

MUZete nastavit pfipojeni k pfijimaci GPS.
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acitko opis eference
Tlacitk P Ref
T™C MUlZete nastavit pfipojeni k pfijimaci TMC. Pokud je Strana 102
prijimac TMC zapnuty, lze vybrat poZadovanou
radiovou stanici pro pfijem.
EB Ml MiiZete upravit vzhled a fungovani obrazovek s menu, |Strana 103
Dzaﬁzcni MlzZete zménit nékterd nastaveni zafizeni pro Strana 103
fungovani podsviceni, je-li systém [A7xxX/A8xX]
spusteny.
ﬁiiE Tra MUZete nastavit automatické ukladani protokolu trasy a Strana 104
o/ upresnit jeho nastaveni.
ED programu | Tato obrazovka neobsahuje Zadnou navigaéni funkei.
Poskytuje informace o mapach a licencich navigacniho
systému.
MUzZete aktivovat Zakladni rezim. V Zakladnim rezimu Strana 10
jsou k dispozici jen & kter4 z pfedchozich nastaveni.
Zbytek nastaveni je nastaven na hodnoty, které jsou
optimalni pro typické pouziti.

4.5.1 Nastaveni obrazovky s mapou

==

MUzete upravit vzhled a obsah obrazovky s mapou. Klepnéte na nasledujici tlacitka: = Menu |

.‘3 Obrazovka
mapy

s
Nastaveni

Tlacitko Popis

Nastaveni 3D Nastaveni 3D uréuje, které z dostupnych 3D objektd se zobrazi na

mapé. Umoziuje také nastavit Groven detaill 3D dat. K dispozici jsou
tyto moznosti:

 Vyznatné prvky: Vyznatné prvky jsou 3D objekty nebo
jednoduché symboly vyznaénych nebo znamych objektd. 3D
vyznacné body jsou k dispozici jen ve vybranych méstech a
zemich.

«  Mimouroviové silnice: Komplexni kiizovatky a napfiklad nadjezdy
nebo podzemni tunely jsou zobrazeny 3D grafikou.

e Viditelnost budovy: 3D mésta jsou mésta v trojrozmérném
zobrazeni, které odpovida skuté né velikosti budov a pozici na
mapé. Data budov se zobrazuji jen pro centra vyznamnych mést v
USA a Evropé.
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Tlacgitko

Popis

« Urovefi podrobného terénu: Data mapy 3D terénu znazorfiuji
zmeény v terénu a vyskové zmény, kdyZz mapu prohlizite nebo ji
pouzivate k vytvoreni trasy v zobrazeni 3D pfi navigaci.

Profily barev

Systém [A7xx/A8xxX] umoZiiuje zobrazit mapu a menu v réiznych barvach
pro den a noc. Vyberte pro kazdy rezim profil barev a urete, zda se ma
prepinani profill barev pro den a pgrofii barev pro noc provadét
automaticky nebo ruc¢né.

VysSka na 2D mapé

2D mapy mohou zobrazovat i 3D data. Tyto 2D mapy mohou vysku
zobrazovat pomoci barev a stinovani.

Zobrazit nadzvy ulic

Nazvy ulic a ikony POl mohou bé&hem navigace plsobit na mapé
ruSivym dojmem. Timto pfepinaem miZete vypnout tyto prvky mapy v
dobé, kdy bude systém [A7xx/A8xx] sledovat vaSi polohu na mapé.
Pokud mapu posunete, nazvy ulic a ikony POI se znovu zobrazi.

Informace o pruhu

Nékteré mapy obsahuji informace o pruhu, které vam pomohou v
navigaci automobilu pfed nadchazejici kfizovatkou. Toto nastaveni
ukazuje systému [A7xx/A8xx], zda ma zobrazit informace v horni nebo
dolni ¢asti mapy.

4.5.2 Nastaveni zvuku

==

Hlasitost zvukll systému [A7xx/A8xX] Ize upravit. Klegh te na nasledujici tladitka: = Menu |

"'...a""E
Nastaveni

Zvuk

Tlacitko

Popis

Hlavni hlasitost

Tento P epinac ztlumi a obnovi vSechny zvuky zafizeni. Poloha
regulatoru hlasitosti ur€uje nastaveni hlasitosti.

Hlasitost systému [A7xx/A8xx] je nezavisla na nastaveni zafizeni. Po
vypnuti systému se obnovi vychozi nastaveni zafizeni.

Hlasitost pokynd

Posuvnik nastavuje hlasitost pokynt. Pokud bude zcela vlevo, hlasové
pokyny budou zcela potlaceny. Pokud bude zcela vpravo, bude pouZita
hlavni hlasitost.

Tony tlatitek Tony tladitek poskytuji zvukové potvrzeni toho, Ze doslo ke stisknuti
hardwarového tlaCitka nebo dotykové obrazovky.
Tento pfepinaC zapina a vypina tény tlacitek. Tény tlacitek se pfehravaji
na drovni hlavni hlasitosti.

Dynamickéa Pfi jizdé ve vysoké rychlosti mlize byt hluk v auté natolik vysoky, Ze

hlasitost nebudete schopni jasné rozeznat hlasové pokyny ani jiné zvuky. Pomoci
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Tlacgitko

Popis

funkce Dynamicka hlasitost mlzete systém [A7xx/A8xx] nastavit tak, aby
se pfi prekro€eni rychlosti o ur€ité minimum zesilila hlasitost a pfi
dosazeni nastavené maximalni rychlosti nastavila hlasitost na maximum.

4.5.3 Moznosti planovani trasy
Tato nastaveni uréuji zptsob, jakym budou pocitany trasy. Klepnéte na nasledujici tladitka:

ﬂ Planovani trasy
=1

Menu Nastaveni

Tlacitko Popis
Vozidlo Zde miZete nastavit typ vozidla, které budete pouzivat pro navigaci po
trase. Neékteré typy silnic budou v zavislosti na tomto nastaveni
vylou€eny z trasy (naprfiklad dalnice pro chodce); pfipadné nebudou
vzata v Uvahu nékterd omezeni (napfiklad na vozidla prvni pomoci se
vztahuji jen néktera omezeni).
Typy silnic

pouzivané pro
planovani trasy

MUzZete nastavit, které typy silnic se maji zaclenit do trasy nebo vyloudit z
trasy.

Vylouceni trasy je volitelné. Neznamend to nezbytné Upliny zdkaz. Pokud
se Ize k cili dostat pouze pomoci nékterého vylouw eného typu silnice,
bude tento typ v nezbytnych pfipadech pouzit. Pokud k tomu dojde, na
displeji Informace o trase se zobrazi ikona s varovanim a cast trasy,
ktera neni upfednostfiovana, se ha mapé zobrazi v jiné barve.

{vletoda vypoctu Zde mizete vybrat ze ¥ i rliznych typl trasy. Metodu urcovani trasy lze

rasy vybrat i pfi vytvareni trasy: Pokud je vybran cil, klepnéte na tla itko
F:!-'."' Metody navadeéni
i vV menu
Kurzor.

Uzitinfo o Pokud jsou p ijimany zpravy TMC, toto nastaveni pfikazuje systému

dopravni situaci

[A7xx/A8xx], aby byly tyto informace pouzity pfi planovani trasy.

Pfepocet bez husté
dopravy

Toto nastaveni urcuje, jak bude systém [A7xx/A8xx] pouZzivat pfijaté
informace TMC pfi pfepoctu trasy:

e Automaticky: Pokud bude nutno provést pfepocitani trasy (podle
pfijatych udalosti TMC), systém [A7xx/A8xx] danou trasu
automaticky prepocita.

e Ru€né: Pokud bude nutno provést prepocitani trasy podle
informaci z pfijatych udalosti TMC, systém [A7xx/A8xx] vas na to
upozorni, ale vy se budete moci rozhodnout, zda se méa prepocet
trasy provést, €i nikoli.

e Neaktivni: Udalosti TMC budou pouzity, jen pokud bude trasa
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Tlacitko Popis

prepocitana v situaci, kdy se odchylite od trasy.

Typy vozidel:
e Auto
e Taxi
. Bus

«  Vozidla prvni pomoci
* Kolo
*  Chodec

Typy silnic pouZivané pro planovani trasy:

Typ Popis
Dalnice Pokud mate pomalé auto, nebo tahnete jiny viiz, miZete se chtit vyhnout
dalnicim.
Nezpevnéné gystém [A7xx/A8xx] standardn & Vy azuje nezpewnh né VvoOzovky:

Nezpevnéné vozovky mohou byt ve Spatném stavu a obvykle na nich
nelze dosahnout rychlostniho limitu.

Placené silnice Systém [A7xx/A8xx] standardné zahrnuje do tras pouziti placenych silnic
(silnice s jednordzovym poplatkem pro pouziti). Pokud placené silnice
zakézete, systém [A7xx/A8xx] naplanuje nejlepSi trasu bez placenych
komunikaci.

Placené dseky Placeny Usek pFedstavuje silnici, na které musite zakoupit zndmku, ktera

vam umoZiiuje pouzivat silnici pro uréitou dobu. Tuto moZnost mizZete
povolit nebo zakazat nezavisle na placenych silnicich.

Povoleni nutné Pro jizdu po @r itych cestach nebo vstup do uréitych oblasti miZete

potfebovat svoleni majitele. Systém [A7xx/A8xX] tyto cesty standardné
vyfazuje z vypoctu trasy.

Trajekty Systém [A7xx/A8xx] standardné zahrnuje do planované trasy trajekty.

Mapa vSak nemusi vzdy mit informace o dostupnosti do¢asnych trajektd.
Na trajektech také mozna budete muset platit.

Trasa pfes hranice V nékterych @ipadech mize trasa vypocitana podle vaSich predvoleb

navigace a predvoleb trasy vést pfes jinou zemi. Pokud chcete vzdy
zlstat v aktualni zemi, tuto moznost vypnéte.

Carpool pruhy Tento ovladaci prvek je k dispozici jen pfi navigaci v USAF P ed

povolenim tohoto typu silnice doporucujeme zkontrolovat, zda mizZete
pouzivat carpool pruhy.

Metoda vypocCtu trasy:

Volba Popis
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Volba

Popis

Rychla Vypoc&ita nejrychlejsi moZnou trasu, pokud mdzZete na vSech cestach jet
na hranici rychlostniho limitu. Toto nastaveni je obvykle nejvhodn &jSi pro
rychlé a bézné automobily.

Kratka Vytvori trasu s nejkratSi celkovou vzdalenosti mezi body trasy. VétSinou
vhodné pro chodce, cyklisty nebo pomala vozidla.

Ekonomicky Spojuje vyhody moznosti pro vypocet trasy Rychla a Kratka: Systém
[A7xx/A8xx] vypocita trasu, jako by pocital rychlou trasu, ale pouzije jiné
silnice, aby sniZil spotfebu.

Snadna

Vypocita trasu, ktera budefp imé&jSi. Pfi pouziti této moznosti systém
[A7xx/A8xx] napfiklad zvoli dalnici misto fady menSich silnic nebo ulic.

4.5.4 Mistni nastaveni

Tato nastaveni umoznuji nastavit v aplikaci jazyk, jednotky méreni, datum a Cas a jejich
formatovani a zvolit pozadovany profil hlasovych pokyn(. Klepnéte na nasledujici tlagitka:

E -';,a"'é

Menu Wastaveni

-

-
«# Mistni

Tlacitko

Popis

Jazyk programu

Toto tlacitko zobrazuje aktualni jazyk uZzivatelského rozhrani systému
[A7xx/A8xx]. Po klepnuti na tladitko miZete vybrat novy jazyk ze
seznamu dostupnych jazyk(. Pokud nastaveni zménite, aplikace se
restartuje. Tuto akci je nutné potvrdit.

Profil hlasu Toto tladitko zobrazi aktudlni jazyk hlasovych pokynl. Po klepnuti na
tladitko mi Zete vybrat novy jazyk ze seznamu dostupnych jazykd a
hlasd. Klepnete-li na polozku v seznamu, zazni ukazkovy hlasovy pokyn.
Jakmile vyberete novy jazyk pro fec, klepnéte na tlacitko OK.

Jednotky

Mlzete nastavit jednotky vzdalenosti
nékterych jazycich hlasovych poltyn nemusi systém [A7xx/A8xX]
podporovat vSechny uvedené jednotky. Pokud vyberete mérnou
jednotku, kter& neni podporovana vybranym jazykem hlasovych pokynd,
zobrazi se varovné hlaseni.

pouzivané programem. V

Nastavit format
data a ¢asu

Zde miZete nastavit format data a Casu. K dispozici jsou rdzné
mezinarodni formaty.

Nastaveni ¢asu a
¢asového pasma

Umoziuje pfistup k nastaveni Casu a casového pasma. Systém
[A7xx/A8xx] opravuje Cas zafizeni podle vzdy pfesného Casu GPS.
Systém [A7xx/A8xx] také umoZfiuje nastavit Casové pasmo podle
aktualni polohy GPS.

Nastaveni Casu a casového pasma:
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Tlacgitko

Popis

Automatické
opravy ¢asu podle
GPS

Tato funkce slouzi k synchronizaci hodin zafizeni s velmi presnym
¢asem prfijimaCe GPS.

Pouzit automatické
c¢asové pasmo

Umoziuje synchronizovat ¢asové pasmo hodin zafizeni podle ¢asového
pasma, které odpovida aktudlni poloze GPS. To mUze byt uZiteGné pri
cestovani mezi staty.

Nastavit Casové
pasmo

MUZete nastavit asové pasmo ruéné, pokud nechcete Gasové pasmo
synchronizovat automaticky. To umoz fuje pouzit automatickou opravu
¢asu a vyuzit pro ziskani pfesného ¢asu Casova pasma.

Porovnani ¢ast
GPS a zafizeni

Je zobrazen aktuélni¢ as pfijimace GPS a¢ as zafizeni. Cas GPS je k
dispozici pouze pfi pfijmu signalu GPS. Takto miZete zkontrolovat, zda
je nutno provést opravu.

4.5.5 Nastaveni navigace
MUzZete uréit, jak bude systém [A7xx/A8xx] fungovat b&hem navigace. Klepnéte na nasledujici

b

- e..-\;i Navigace

tlac¢itka: | Menu

Nastaveni

Tlacitko

Popis

Uchovat polohu na
vozovce

Tato funkce umoziiuje uzivatelim opravit chyby polohy GPS zarovnanim
polohy vozidla se silni¢ni siti. Pfi pouziti navigace pro chodce je tato
funkce automaticky vypnuta, aby systém mohl ukazovat pfesnou polohu.

Pokud tuto funkci vypnete, vypnete soucasneé také filtrovani chyb polohy
GPS. Zobrazeni polohy na thap bude potom ovlivnéno rdznymi
chybami signélu.

Prepocitani mimo
trasu

Tento pfepinaC zapne v systému [A7xx/A8xx] automatické prepocitani
trasy, pokud se od ni odchylite. Pokud tuto funkci vypnete, pfepocitani
trasy bude nutno provést ruc¢né, jinak bude navigace zastavena, dokud
se nevratite na plivodné nastavenou trasu.

Nastaveni jiného bodu nez aktualni polohy GPS pro vychozi bod aktivni
trasy tuto funkci vypne.

Obnovit sledovani
pozice

Pokud mapu béhem navigace posunete nebo otocite, tato funkce obnovi
zobrazeni aktualni polohy GPS a automatické otaceni mapy po ur€ité
dobé necinnosti.

Automaticky
prehled

Tato funkce pfepne zobrazeni mapy do rezimu Prehled, pokud bude
dalSi udalost trasy v urcité vzdalenosti. Jedna se o zmenseny 2D pohled
umoznujici zobrazeni okoli trasy. Pro funkci Automaticky @ ehled jsou k
dispozici nasledujici ovladaci prvky:

e Vzdalenost zatacky pro rezim Pfehled: Mapa se zobrazi v rezimu
Pfehled, pokud bude dalSi udalost trasy alespori v takové
vzdalenosti, jakou udava tato hodnota.
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Tlacgitko

Popis

e Standardni Uroven pfiblizeni: Rezim Pfehled se zobrazi s timto

méfitkem. Méfitko mapy Ize v rezimu Pfehled zménit, ale pfi pFisti
aktivaci rezimu Pfehled bude znovu pouzito toto méfritko.

4.5.6 Nastaveni varovani

Pomoci moZnosti Bezpec€nostni rezim mi Zete povolit rlizna uzite€na upozornéni a vypnout

==

funkci dotykové obrazovky v jedoucim vozidle. Klepnéte na nasledujici tlacitka: I Menu

s
Nastaveni

A Varovani

Tlacitko

Popis

Prekroceni
rychlosti!

Mapy mohou obsahovat informace o rychlostnich limitech na &astech
silnic. Systém [A7xx/A8xx] vas mlze varovat, jestlize prekrodite
rychlostni limit. V nékterych oblastech nemusi byt tyto informace
dostupné (informujte se u mistniho prodejce) nebo nemusi zcela
odpovidat skutecnosti. Toto nastaveni umoz fiuje funkci varovani vypnout
¢i zapnout. Mlzete nastavit hodnotu tolerance rychlostniho limitu, pfi
které vas systém bude upozorfiovat (100 % znamena aktudlni rychlostni
limit):

eV zastavénych oblastech: ve méstech.
e Jinde: v ostatnich oblastech.
Existuji dva typy varovani. Lze je zapinat a vypinat nezavisle na sobé:

«  Zvukové varovani: Pomoci vybraného profilu hlasovych pokynd
se prehraje hlasova zprava.

e Vizualni varovani: V rohu mapy se zobrazi symbol s rychlostnim

50
limitem (napfiklad: U).

Rychlostni
kamera — varovani

Tato funkce vas upozorni na to, Ze se blizite k rychlostni kamefe.
Oveérte, zda je pouziti této funkce v misté pouziti legalni. Mate
nasledujici moznosti:

e Zvukové varovani: V blizkosti kamery mdze zaznit signdl,
pfipadné m UZete byt zvukem upozornéni naf p ekroCeni
rychlostniho limitu, kdyz se budete bliZit ke kamefre.

e Vizualni varovani: Na obrazovce s mapou se zobrazi typ kamery
a kontrolovany rychlostni limit, jestlize se budete blizit k jedné z
téchto kamer.

Upozornit na
vysokou rychlost v

Toto upozornéni povolte, chcete-li byt upozornéni na vysokou rychlost v
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Tlacgitko

Popis

rezimu Chodec

ezimu pro chodce. Budete dotazani, zda chcete aktivovat rezim
navigace v automobilu. V tomto rezimu pak nebudete navadeéni
naptiklad do jednosmérnych ulic a jinych mist, kam smi pouze chodci.

Bezpecnostni
rezim

Bezpecnostni reZzim vypne pfi rychlosti nad 10 km/h dotykovy displej,
abyste se mohli vénovat jen Fizeni. B€hem fizeni nebudete moci nastavit
novy cil ani zménit nastaveni. Bude dostupny jediny ovladaci prvek
obrazovky, a to specialni tah, ktery znovu aktivuje obrazovku s mapou.

4.5.7 Nastaveni GPS

E -';J"é

MdiZete nastavit pripojeni k pfijimagi GPS. Klepnéte na nasledujici tiaditka: = Menu | Nassaveni

gF

Tlacgitko

Popis

Prijimac¢ GPS

Prvni fadek na displeji informuje o stavu pfipojeni pfijimace GPS.

Pfipojeni pfijimace GPS k systému [A7xx/A8xx] probiha automaticky,
takZze za normalnich okolnosti nebudete tuto obrazovku nastaveni
potfebovat.

GPS povoleno

Zapina a vypina pfipojeni k pfijimaci GPS. Vypnuti pfijimate GPS miize
byt uziteCné pro pouziti v interiérech nebo pro pfedvadéci ucely.

Port

Tento port je urceny ke komunikaci mezi pfijimacem GPS a aplikaci.

Frekvence

Komunikacni rychlost mezi pfijimatem GPS a aplikaci.

Zjistit automaticky

Klepnutim na toto tla¢itko umoznite systému [A7xx/A8xx] najit a pripojit
se k prijimaci GPS.
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4.5.8 Nastaveni TMC

MlZete nastavit pfipojeni k pfijimaci TMC. Pokud je pfijimaé TMC zapnuty,

pozadovanou radiovou stanici pro pfijem. Klepnéte na nasledujici tlacitka: | Menu

Ize vybrat

==

s
Nagtaveni

Pokud k systému [A7xx/A8xx] neni pfipojen zadny @ ijimaé TMC, miZete pouZzit nasledujici

moznosti:

Tlacitko

Popis

Nenalezeno TMC!

Prvni fadek na displeji informuje o stavu pfipojeni pfijimace GPS.

Pfipojeni pfijimate TMC k systému [A7xx/A8xx] probiha automaticky,
takze za normalnich okolnosti nebudete tuto obrazovku nastaveni

potfebovat.
Protokol Tento protokol je ur€eny ke komunikaci mezi pfijimacem TMC a aplikaci.
Port Tento port je urceny ke komunikaci mezi prijimacem TMC a aplikaci.
Frekvence Rychlost komunikace mezi pfijimacem TMC a aplikaci.

Zjistit automaticky

Klepnutim na toto tlaCitko umoznite systému [A7xx/A8xx] najit a pfipojit
se k pfijimaci TMC.

Je-li pfijima¢ TMC jiz pfipojen, obsah obrazovky se bude lisit:

Tlacitko

Popis

Automatické ladéni

Pokud je funkce automatického ladéni aktivni, ladici modul systému
[A7xx/A8xx] prohleda radiové pasmo FM CCIR a bude hledat signal
TMC. Prvni stanice s daty TMC bude pouzita automaticky. Pokud
nebude k dispozici Zadny signal TMC, ladici modul bude hledat. Chcete-
li nastavit radiovou stanici ru¢né, vypnéte funkci automatického ladéni.

Pokud je funkce automatického ladéni vypnuta, pomoci téchto tlacitek
mUZete vyhledat poZadovanou radiovou stanici ruéné.

Blokovat tuto
stanici

Timto tl& itkem pfidate aktual@ p fijimanou radiovou stanici FM na
seznam vyjimek. Systém [A7xx/A8xx] pfi hledani stanic tuto stanici
vynecha.

Zobrazit blokované
stanice

Toto tladitko otevie seznam dfive vylouéenych radiovych stanic. Ml Zete
znovu povolit vybrané nebo vSechny vylou€ené stanice.
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4.5.9 Nastaveni menu

=

MUzZete upravit vzhled a fungovani obrazovek s menu. Klepréte na nasledujici tladitka: = Menu

e

Menu

Nastaveni
Tlacitko Popis

Animace Slouzi k povoleni a zakazani animaci menu. Pokud jsou animace
zapnuty, tlacitka na obrazovkach menu a klavesnice budou zobrazena s
animacemi.

Pozadi oy . . . .
Zde muUZete vybrat obrazek, ktery bude pouZzit na pozadi menu.

Vzhled

Pomoci seznamu dostupnych vzhled( m{zete nastavit grafickou podobu
rozhrani systému [A7xx/A8xX].

4.5.10 Nastaveni zarizeni

Mlzete zménit néktera nastaveni zafizeni pro ovladani podsviceni v dobé, kdy je spustén

E -;J"é

Menu Wastaveni

systém [A7xx/A8xx]. Klepnéte na nasledujici tlacitka: , ,

L Zarizeni

Tlagitko

Popis

Rizeni spotfeby

Slouzi k nastaveni funkce podsviceni v pfipadé, Zze se po ur€itou dobu
nebudete dotykat obrazovky. Mate nasledujici moznosti:

e Zapnuté podsviceni: Obrazovka bude neustale podsvicena.

e Uzij nastaveni zafizeni: V systému [A7xx/A8xx] bude pouzito
nastaveni podsviceni zafizeni.

«  Smart: Bude-li systém napéjen z baterie, funkce Usporny rezim
rozsviti obrazovku, pouze pokud stisknete tlagitko nebo klepnete
na obrazovku nebo pokud pro vas budou k dispozici néjaké
informace. Po uplynuti nékolika sekund se droven podsviceni
snizi a po nékolika dalSich sekundach se podsviceni vypne. Tato
funkce prodluZuje Zivotnost baterie.

Intenzita
podsviceni ve dne

Uroven podsviceni Ize nastavit pro pouZivani ve dne.
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Tlacgitko

Popis

Intenzita
podsviceni v — noci

Uroven podsviceni Ize nastavit pro pouzivani v noci.

4.5.11 Nastaveni protokolu trasy
MUZete nastavit automatické ukladani protokolu trasy a upfesnit jeho nastaveni. Klepnéte na

nasledujici

E r__,a"'é

tlacitka: Menu Nastaveni

Trasy

Tlagitko

Popis

Aktualizovat ¢as

UrCuje, jak €asto budou body trasy ukladany. Informace o poloze jsou
standardné ziskavany ze systém®PSGkazdou sekundu. Jestlize
nepotiebujete takto podrobny protokol, tuto hodnotu mizZete zvysit, a
takim uSetfit misto pro protokol trasy.

Ak;uvov?t Ké Pokud povolite automatické ukladani, ukladani protokolu trasy nemusite
aEI (,)(;n,a,lc € ruéné zapinat a vypinat. Systém [A7xx/A8xx] automaticky spusti
ukiadani nahravani protokolu trasy, jakmile bude k dispozici poloha GPS.

Velikost DB

protokolu trasy

Ukazuje, kolik paméti se pouziva k automatickému ukladani protokol
tras.

Max. velikost
protokolu trasy

MCZete nastavit maximalni velikost databaze pro automaticky ukladané
protokoly trasy. Po dosaZzeni nastaveného limitu bude odstranén
nejstarsi protokol trasy.

Vytvofit log
NMEA/SIRF

Nezavisle na normalnim protokolu trasylim Zete systém [A7xx/A8xx]
nastavit tak, aby nahraval GPS data pfijata z GPS zafizeni. Tyto
protokoly jsou ukladany v samostatnych textovych souborech na
pamétové karté a nemohou byt zobrazeny nebo prehravany v systému
[A7xx/A8xX].
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5 Prehled termind ¥

P ijem GPS v 2D/3D rezimu

Prijima¢ GPS vyuziva satelitnich signald k vypoétu vasi polohy a k vypodtu trojrozmérného
Gdaje o poloze (vetné& nadmoiské vysky) potiebuje signal minimalné ze &tyf satelitll. ProtozZe
se satelity pohybuji a signaly mohou byt blokovany objekty, miZe se stat, Ze zafizeni GPS
nedokaZe zajistit Gtyfi signaly. Jsou-li dostupné tfi satelity, pfijima¢ mUZe vypoditat polohu
GPS v horizontalni roving, ale pfesnost bude nizsi a zafizeni GPS nebude poskytovat data o
nadmorské vySce. Bude k dispozici pouze tzv. 2D pfijem.

Aktivni trasa

Aktualné navigovana trasa. V systému [A7xx/A8xx]Um Zete ukladat a naditat trasy, ale v
urCitou chvili mize byt aktivni nejvySe jedna trasa a tato trasa bude aktivni, dokud ji
neodstranite, nedojedete do cile nebo dokud systém [A7xx/A8xx] neukongite. Viz také: Trasa.

Centrum mésta

Centrum mésta neni geometricky stied sidla, ale bod na mapé, ktery byl zvolen tvlrci mapy.

jedna z dilezitych kfiZzovatek.

Presnost GPS

Na odchylku mezi skut€ nou polohou a polohou uvadénou zafizenim GPS ma vliv nékolik
faktor(. Napfiklad na pfesnost vypoéitané pozice ma rdizny vliv zpoZdéni signalu v ionosféfe
a odrazejici objekty v blizkosti zafizeni GPS.

Mapa

Systém [A7xx/A8xx] pracuje s digitalnimi mapami, které nejsou jen pocitaCovou verzi
tradiCnich tisténych map. Ve 2D rezimu digitadlni mapy se zobrazuji ulice a silnice podobné
jako na bézné tiSténé mapé a nadmorska vyska je znazornéna barvami. Ve 3D rezimu vidite
vysSkové rozdily, napfiklad udoli a hory, naddroviové silnice a ve vybranych méstech jsou
zobrazeny také 3D vyznacné body a 3D budovy.

Digitalni mapy umoZziuji interaktivni pouZiti: MzZete je zvétSit a zmensit (zvySit nebo snizit
méfitko), naklonit je nahoru a dofi nebo je otacet doleva ¢i doprava. V navigaci zaloZené na
signélu GPS usnadiiuji digitalni mapy planovani trasy.

Orientace mapy Sever nahore

V rezimu Sever nahofe se mapa otaci tak, Ze jeji horni Cast vZzdy sméfuje k severu. Takova je
orientace v rezimu Mapa 2D a v reZzimu Pfehled. Viz také: Orientace mapy Sledovani trasy.
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Rezim Prehled

Systém [A7xx/A8xX] |ze nastavit tak, aby se automaticky pfepinal do rezimu Pfehled, pokud je
dalSi udalost trasy vzdalena. V rezinfu P ehled se mapa zobrazuje v rezimu 2D, ale

zmenSena podle p edem definovaného maf itka. Kdyz se pfiblizite k dalSi udalosti trasy,
pfedchozi zobrazeni mapy 2D nebo 3D se automaticky vrati zpét.

Trasa

Rada cil(, kterych je postupné dosazeno. Jednoduché trasa obsahuje jeden vychozi bod a
pouze jeden cil. Trasy s vice body mohou obsahovat jeden a vice prijezdnich bodd (dil¢ich
ciléi). Posledni bod trasy je cilem a trasa je rozdélena do rdiznych Usekl (od jednoho cile k
dalSimu).

Schéma

Systém [A7xx/A8xx] obsahuje rozdilna schémata barev mapy pro pouziti v rezimu pro den a
noc. Schémata jsou pfizplisobena nastaveni grafického zobrazeni mapy a mohou mit riizné
barvy pro ulice, bloky nebo vodni plochy v 2D a 3D rezimech a v 3D rezimu zobrazuji stiny
rlznymi zpUsoby.

Vzdy je vybrané jedno denni a jedno nocni schéma. Systém [A7xx/A8xx] je pouziva pfi
prechodu ze dne na noc a naopak.

Orientace mapy Sledovani trasy
V rezimu Sledovani trasy se mapa otaci tak, ze jeji horni ¢ast vzdy sméfuje k aktualnimu

smeéru jizdy. Toto je vychozi orientace pro rezim Mapa 3D. Viz také: Orientace mapy Sever
nahore.

Rychlostni kamery

Zvlastni typ bodu POI pro rychlostni kamery a kamery sledujici kfizovatky. Jsou k dispozici
rlzné zdroje dat a také mizZete oznadit polohu rychlostni kamery na mapé.

Systém [A7xx/A8xx] mZete nastavit tak, aby vas na tyto kamery upozornil.
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6 Licencni ujednani
1 Smluvni strany
1.1 Smluvni strany této smlouvy jsou na jedné strané:

Nav N Go Kift. (23 Bérc utca, H-1016 Budapest, Hungary; madarské reg. Cislo: 01-09-891838)
jako Poskytovatel licence

a

opravnény uzivatel (podle bodu 2) pfedmétu této smlouvy (podle bodu 4), dale pouze UZivatel
(spolecné pak dale Smluvni strany).

2 Vznik smlouvy

2.1 Smluvni strany si jsou védomy toho, Ze tato smlouva vznika implicitnim jednanim stran
bez jejich podpisu.

2.2 UZivatel souhlasi s tim, Ze jakékoli pouziti softwarového produktu tvoficiho pfedmét této
Smlouvy (4. bod), instalace na pocitac Ci jiné zafizeni, montaz takového hardwaru do vozidla
a stisknuti tlaCitka odkazujiciho na pfijeti Smlouvy, které se objevi béhem instalace nebo
pouziti softwaru (dale jako: Uzivatelska Cinnost), po jeho pravnim nabyti budou povazovany
za jednani naznacujici amysl pfijeti smlouvy mezi UZivatelem a Poskytovatelem licence.

2.3 Tato Smlouva zadnym zplsobem neopraviiuje k uzivani osobu, ktera nabyla tento
Software nelegalnim zplsobem, pouZiva ho, instaluje ho do p@& itade, hardwaru, instaluje ho
do vozidla anebo jej pouziva jakymkoliv jinym zptsobem.

2.4 Licen¢ni smlouva koncového uzivatele vznikla mezi Smluvnimi stranami s podminkami,
které jsou obsaZeny v této Smlouvé.

2.5 Doba zacatku platnosti této Smlouvy je doba prvni vykonané Uzivatelské €innosti (nadale
pouze zacatek pouzivani).

3 Aplikované pravo

3.1 V otdzkach, které nepokryva tato Smlouva, je smérodatny zdkon Madarské republiky se
zvlastnim zfetelem na zékon €. 4 z roku 1959 Obcanského zakoniku (Ptk.) a zékon €. 76 z
roku 1999 o autorskych pravech (Szjt.).

3.2 Tato smlouva je vydana € eStiné a v madarstiné. V pfipadé neshod bude rozhodovat
madarsky text.

4 Pfedmét smlouvy

4.1 Pfedmétem této Smlouvy je vyrobek navigaéniho softwaru Poskytovatele licence (nadale
pouze Softwarovy produkt).

4.2 Softwarovy produkt zahrnuje funkeni pocitacovy program, celou jeho dokumentaci a dale
mapovou databazi, ktera k nému patfi.

4.3 Za cast Softwarového produktu je povazovano jeho zobrazeni v jakékoliv formé, jeho
ulozeni a kddovani, v€etné tiSténého, elektronického anebo grafického zobrazeni, ulozeni,
zdrojového nebo cilového kédu Softwarového produktu nebo vSechny pfedem neuréené
formy zobrazeni, uloZzeni nebo kdédovani na jakémkoli médiu.

4.4 Opravy chyb, dopliky a také aktualizace ze strany UZivatele podle bodu 2 po vzniku této
Smlouvy budou povazovany za soucast Softwarového produktu.

5 Vlastnik autorského prava

5.1 Vyluénym vlastnikem autorského prava na Softwavy produkt je Poskytovatel licence,
pokud neexistuje jiné smluvni nebo pravni nafizeni.

5.2 Autorska prava se tykaji celkového Softwarového produktu a jeho jednotlivych &asti.

5.3 Vlastnici autorského prava na databazi map, ktera tvofi soucast Softwaru, jsou definovani
v Priloze této Smlouvy nebo jsou uvedeni v bodé menu funkéniho pocitatového programu
»About/Map“ (,Vizitka/Mapa"“) jako treti fyzické nebo pravnické osoby (déle jen: Opravnény
vlastnik databaze). Poskytovatel licence timto prohlaSuje, Ze disponuje pfisluSnym
opravnénim k pouziti a zastoupeni od Opravnéného vlastnika databaze k vyuzivani databaze
map podle této Smlouvy a k pfedani na dalSi pouZzivani.

107



5.4 Podle vzniku této smlouvy a jejiho plnéni zastupuje Poskytovatel licence Opravnéného
vlastnika databéze ve vztahu k UZivateli.

5.5 Uzavfenim této Smlouvy si Poskytovatel licence zachovava vSechna prava na tento
softwarovy vyrobek kromé téch, ke kterym je Uzivatel vyslovné opravnén zakony nebo v
souladu s touto Smlouvou.

6 Prava uzivatele

6.1 UZivatel ma pravo nainstalovat Softwarovy produkt sou¢asné pouze na jedno hardwarové
zafizeni (stolni pocitac, kapesni pccita€, pfenosny pogitag, navigacni zafizeni) a provozovat
a pouzivat jej na takovém zafizeni v jednom exemplafi.

6.2 UZivatel ma pravo poridit jednu zalohovaci kopii tohoto Softwarového produktu. Pokud
vSak bude Softwarovy produkt funkéni po instalaci i bez plvodniho datového nosice, kopie
uloZzena na plvodnim datovém nosi¢i bude povaZovana za zaloZni kopii. Ve v8ech jinych
pfipadech ma uzivatel pravo pouZivat zalozni kopii pouze tehdy, kdyZ je jeho pUvodni
exemplaF Softwarového produktu z hlediska uréeni a prava prokazatelné a bezpochyby
nepouzitelny.

7 Omezeni uzivani
7.1 UZivatel nema pravo
7.1.1 duplikovat Softwarovy produkt (vytvorit z néj kopii);

7.1.2 pronajimat softwarovy produkt, ptj¢ovat ho za poplatek, distribuovat jej, pfedat jej treti
0sobé za protihodnotu anebo zdarma;

7.1.3 prelozit Softwarovy produkt (véetné preloZeni do jiného programovaciho jazyka);
7.1.4 dekompilovat Softwarovy produkt;

7.1.5 Castecné nebo celkoveé upravovat Softwarovy produkt, pfepracovat jej, rozdélit na ¢asti,
spojit s jinym produktem anebo integrovat do jiného produktu, pouZivat v jiném produktu ani s
cilem zajistit fungovani s jinym produktem:;

7.1.6 ziskat Udaje z databdze map nachazejici se v Softwarovém produktu kromé pouzivani
pocitatového programu, obnovit databazi, Castecné nebo celkové vyuZit databazi map,
respektive skupinu uloZenou v ni, kopirovat ji, modifikovat ji, doplnit ji, pfepracovat ji, spojit ji s
jinym produktem anebo ji integrovat do jiného produktu ani usilovat o fungovani s jinym
produktem;

8 Vylouceni zaruky, omezeni odpoveédnosti

8.1 Poskytovatel licence timto informuje UZivatele, Ze sice vytvofil Softwarovy produkt s
nejvetsi starostlivosti, avSak sé z etelem na charakter softwaru a technickd omezeni
Poskytovatel licence nenese odpovédnost za chyby Softwarového produktu, respektive
Poskytovatel licence nenese takovy smluvni zdvazek, ve smyslu kterého mé byt Softwarovy
produkt nabyty Uzivatelem zcela bezchybny.

8.2 Poskytovatel licence nezarucuje, ze Softwarovy produkt je vhodny pro jiny Gcel, nez je
ur¢eno Poskytovatelem licence anebo Uzivatelem, dale nezaruCuje, ze Softwarovy produkt
funguje s jakymkoliv jingym systémem, pfistrojem anebo produktem (napf. softwarem nebo
hardwarem).

8.3 Poskytovatel licence nenese odpoveédnost za Skody, které vzniknou chybou Softwarového
produktu (v€etné chyb pocitacového programu, dokumentace a databaze map).

8.4 Poskytovatel licence nenese odpovédnost za takové Skody, které vzniknou dUsledkem
nevhodného pouziti Softwarového produktu pro urcity Gcel, anebo chyby pfi pouziti s jinym
systémem, pristrojem anebo produktem (napf. software nebo hardware).

8.5 Poskytovatel licence touto smlouvou dlrazné upozoriiuje UZivatele na to, Ze v pfipadé
pouzivani Softwarového produktu v jakémkoli dopravnim prostfedku je vyhradni
odpovédnosti UZivatele dodrZzovat pravidla dopravni bezpecnosti a silni€niho provozu
(napfiklad pouZivat povinné anebo rozumné a UCelné aplikovani bezpecnostnich opatfeni,
vhodn& a v daném pfipadé predpokladdana pozornost pfi pouzivani Softwarového produktu).
Poskytovatel licence nenese odpovédnost za Skody vzniklé v souvislosti s pouZitim
Softwarového produktu za jizdy.
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8.6 Informace uvedené vySe v Casti 8 bere UZivatel vyslovné na védomi vznikem této
Smlouvy.

9 Disledky poruseni

9.1 Poskytovatel licence informuje Uzivatele, Zze na zakladé nafizeni zakona o autorském
pravu bude v pripadé poruseni autorskych prav Poskytovatel licence postupovat nasledovné:

9.1.1 miZe pozadovat, aby soud potvrdil poruseni prava;
9.1.2 mizZe pozadovat zastaveni poruSovani prava a zamezeni porufovateli prava, aby pravo
dale porusoval;

9.1.3 mlze poZadovat, aby poruSovatel prava dal pfimé&fenou kompenzaci (i vefejnou cestou,
na naklady poruSovatele prava);

9.1.4 mdZe poZadovat ndhradu obohaceni, kterého bylo dosaZzeno porusenim prava;

9.1.5 mlZe pozadovat zastaveni nepfiznivé situace, respektive obnoveni situade p ed
porusenim prava, na naklady porusSovatele prava, respektive likvidaci prostfedku anebo latky
pouzité k poruseni prava, dale likvidaci véci, ktera vznikla prostfednictvim poruseni prava;

9.1.6 mlze pozadovat nahradu $kody.

9.2 Déle Poskytovatel licence informuje Uzivatele, ze ve smyslu zakona €. 4 z roku 1978
Trestniho zakoniku Madarska je poruSeni autorskych prav a poruSeni prav, které s nim
souviseji, trestny €in, ktery je v zakladnim pfipadé trestan odnétim svobody az do dvou let, v
odlivodnéném pfipadé je pak trestan odnétim svobody az do osmi let.

9.3 Pravni spory vyplyvajici z této Smlouvy budou strany (podle hranicni hodnoty a pravniho
titulu) feSit u Ustfedniho obvodniho soudu v Budapesti (Pesti Kozponti Kerlleti Birésag) nebo
u Soudu hlavniho mésta Budapesti (F6varosi Birosag).
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